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OZET

SOSYAL BiLGIiLER OGRETMEN ADAYLARININ BiLiSIMSEL DUSUNME
BECERI DUZEYLERININ INCELENMESI
Subasi, Enes
Yuksek Lisans, Sosyal Bilgiler Egitimi BOlumu
Tez Yoneticisi: Dog. Dr. Nadire Emel AKHAN
Mayis 2022, 101 Sayfa

Bu arastirmanin amaci, sosyal bilgiler 6gretmenligi birinci, ikinci, tiglincii ve dordiincii sinif
diizeyindeki 6gretmen adaylarinin bilisimsel diistinme (BD) beceri diizeylerinin “cinsiyet, smif
diizeyi, basar1 diizeyi, aile gelir diizeyi, anne ve baba 6grenim diizeyi, yerlesim yeri, aylik kitap
okuma sayisi, bilgisayara sahip olma durumu, evde internete erisim durumu, giinliik bilgisayar
kullanma siiresi, internetin siklikla kullanim amaci ve teknolojik gelismeleri takip etme
durumu” gibi ¢esitli degiskenlerde nasil farkli sonuglar gosterip gostermedigini incelemektir.
Arastrmanin ¢aligma grubunu 2020-2021 egitim-0gretim yili giiz doneminde bir devlet
iiniversitesinde 6grenim gormekte olan birinci siiftan 70, ikinci siniftan 52, {i¢lincii siiftan 61
ve dordiincii smiftan 69 6grenci olmak iizere toplamda 171°1 kadin 81°1 erkek 252 kisiden
olusan sosyal bilgiler dgretmen adaylar1 olusturmaktadir. Arastirmada nicel yontemlerden
tarama modeli kullanilmistir. Veri toplama araci olarak ise Dolmac1 ve Akhan (2020) tarafindan
gelistirilen “Bilisimsel Diisiinme Becerisi Olgegi” kullanilmistir. Arastirmada dlgme aracindan
elde edilen veriler istatistik paket programi (SPSS) kullanilarak analiz edilmistir.

Arastirmanin sonuglarma bakildiginda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin BD
diisiinme beceri dizeyine dair elde edilen sonuglara gére BD beceri diizeyleri ve alt boyutlarina
iliskin ortalama puanlarinn yiiksek diizeyde oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarmm BD
becerilerinin alt boyutlar1 detayli olarak incelendiginde ise en yiiksek ortalama puanin
bilgisayar kullanabilme becerisi, en diisiikk ortalama puanm ise algoritmik-analitik diisiinme
becerisi boyutunda oldugu goriilmiistiir. Degiskenlerin nasil fark yarattigi incelendiginde;
cinsiyet degiskenine gore elde edilen sonuglarda anlamli bir fark olmadigi, smif dizeyi
degiskeninde sinif diizeyi arttikca BD beceri diizeyinin arttigi, basar1 diizeyi degiskeninde
basarisi yiiksek olan adaylarin BD beceri diizeyinin de artis gosterdigi, aile gelir dizeyi
degiskenine gore geliri yiiksek olanlarin daha avantajli oldugu, anne ve baba 6grenim diizeyi

degiskenine gore annelerde egitim diizeyi yiliksek olanlarin avantajli oldugu ancak baba



degiskeninin de benzerlik tasidigi, iiniversiteye baglamadan 6nce yasadigi yerlesim yeri ve
aylik okunan kitap sayis1 degiskeninin genel anlamda fark yaratmadigi, bilgisayara sahip olan,
evde interneti bulunan ve teknolojik gelismeleri takip eden adaylarin diger adaylara gore
anlamli fark yarattig1 ve son olarak internetin kullanma amac1 degiskenine gore kisisel arastirma
veya 6dev icin interneti kullanan adaylari BD alt boyutundan yaratici problem ¢dzme becerisi
puanlarinin sosyal medya amagclt internet kullanan adaylara gore daha yiiksek oldugu tespit

edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Bilisimsel Diisiinme, Ogretmen Adaylar:



ABSTRACT

EXAMINATION OF COMPUTATIONAL THINKING SKILL LEVELS OF SOCIAL
STUDIES TEACHER CANDIDATES
Subasi, Enes
Master, Department of Social Studies Education
Thesis Manager: Assoc. Dr. Nadire Emel AKHAN
May 2022, 101 pages

This research aims to examine how Computational Thinking (CT) skills of first, second, third
and fourth grade students who study in the Department of Social Studies Teaching can give
different results under various factors such as: “gender, grade, success level, level of income,
educational level of each parent, settlement areas, number of monthly reading, the status of
owning a computer, the status of the Internet access at home; how long they go online in a day,
the main purpose of the Internet use and the status of following technological developments.
There are in total 252 students -171 women and 81 men- from the first semester of 2021-2022
academic year in the study group of this research: 70 of them are freshmen, 52 of them are
sophomores, 61 of them are juniors and 69 of them are seniors. Survey Method which is one of

the quantitive methods is used in this research. “@mputational Thinking Skill Scale” which is
developed by Dolmac1 and Akhan (2020) is used as data collection tool. The data obtained from
the measurement tool is analyzed by using Statistical Package for the Social Sciences (SPSS).

The results show that Social Studies Teaching students’ avarage points concerning T
skill levels and sub-dimensions are high. When sub-dimensions of CT skills of prospective
teachers are analyzed in detail, it is seen that the highest avarage point is in the section of using
a computer ability while the lowest avarage point is in the section of algorithmic-analytical
thinking skill. When it is analyzed how various factors make differences, it is determined that
gender, educational level of father, settlement area and monthly reading number factors do not
make significant differences while such factors as owning a computer, having Internet access
at home and following technological developments make important differences. It is
determined that grade level and CT skill level are directly proportional which means fourth

grade students’ T skill level is higher than first grade students’. Additionally, success level
and CT skill level increase in direct proportion. On the other hand, it is seen that the prospective
teachers who have high level of income and also the ones whose mothers are highly educated

are more advantageous than the others. Lastly, it is determined that the ones who use the Internet



for research or homework have higher creative problem solving skill points, which is one of the

sub-dimensions of CT, than the ones who use the Internet for social media.

Key Words: Social Studies, Computational Thinking, Prospecpective Teachers
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BOLUM 1

1. GIRIS

Bu boliimde, arastirmanin dayandigi problem durumu, arastirmanin amaci ve onemi,

problem ctimlesi, alt problemler, dnemli tanimlar ile arastirmanin smirliliklar: belirtilmistir.

1.1. Problem Durumu

Gilintimiizde bir¢cok alanda yasanan gelisim ve degisim, insanlar1 ¢ok yonlii olarak
etkilemektedir. Bu degisim ve gelisimde biiyiik rol oynayarak hayatimizi kolaylastiran
teknoloji, giinliik yasamimizda adeta vazgecilmez hale gelmistir. Ayrica teknoloji, insanlarin
sahip olmas1 gereken bilgi ve becerilerini de dogrudan veya dolayli olarak etkileyerek bazi
yeterliliklere sahip olunmasmi zorunlu hale getirmistir (Uziimcii, 2019). Bundan dolay1
giiniimiizde bireylerin farkli durumlar karsisinda elestirel ve yaratici diisiinebilmesi, karsisina
¢ikan problemlere kendi 6zgiin ¢6ziim yontemlerini gelistirmesi 6nemli bir donanim olarak
karstmiza ¢iktigr goriilmektedir. Bilisim teknolojileri diinyasindaki degisim ve gelisim
bireylerin, bireysel ve toplumsal gereksinimlerini karsilayabilmelerinde giiniimiiziin
vazgecgilmezi olarak karsimiza ¢ikan bu temel becerilere sahip olunmasini zorunlu hale

getirmesiyle egitim sistemlerinde de kendisine yer edinmistir (Paf, 2019).

Gunlimizde modern ¢agin ihtiyaglarin1 karsilayabilmek adma beceri odakli egitime 6nem
verilmesinin gerektigi bir¢ok kurulus tarafindan vurgulanmaktadir (Uztiimcii, 2019). Diinyada
egitim alaninda Oncii topluluklarin arasinda yer alan Uluslararasi Egitim Teknolojileri
Toplulugu’nun (ISTE) egitimde daha basarili olmak i¢in belirlemis oldugu ogrenci
standartlarinda da beceri Ogretiminin Onemine vurgu yapildigi goriilmektedir. Belirlenen
standartlar arasinda 6grencilerin bilgi olusturucu, bilisimsel diistindr, dijital vatandas, yenilikci
tasarimci, yaratici iletisimci ve is birligi yapilmasinin 6neminden bahsedilmistir. Bu standartlar
arasinda bilisimsel diisiiniir dikkat ¢ekmektedir. Bilisimsel diisiiniiriin bircok beceriye sahip
oldugu bilinmektedir. Bu dogrultuda bilisimsel diisiinmenin elestirel disiinme, algoritmik
diistinme, igbirlikli 6grenme, yaratict diisinme, problem ¢ozme ve iletisim becerileriyle
yakindan iliskili oldugu ve bu beceriler olmaksizin tanimlanamayacagma deginilmistir (ISTE,

2022). Bilisimsel diisiinme kavrami iginde problem ¢6zme, mantiksal akil yiiriitme, evrensellik,
1



soyutlama, algoritmik diisiinme, hata ayiklama ve teknolojik bakis agisini barindirmaktadir
(National Research Council, 2011). Ayrica bilisimsel diistinme algoritmalari okuma ve anlama
yetenegi, soyutlama yapma yetenegi, bir sorunu ¢ozilebilir sirecglere ayristirma yetenegi ve bir
¢ozimin kalitesini degerlendirme yetenegi olarak dort temel bilesenden olusur (Walliman,
2015, s. 10-11).

Bilisimsel diisiinme, 6grencilerin problemleri gdzmelerine, bunlar1 ¢ozilebilir parcalara
aywrmalarina ve ¢6zmek igin algoritmalar gelistirmelerine olanak tanir (Csizmadia, Curzon,
Dorling, Humphreys, Ng, Selby ve Woollard , 2015). Ayrica bilisimsel dusiinme, 6grencilerin
karsilastiklar1 problem karsisinda zengin ¢6ziim yontemleri Gretmelerine, karmasik islerin
Uzerinden is birligi yaparak birlikte gelmelerine ve 6grencilerin karsilikl iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmaktadir (National Research Council, 2011). Ogrencilere ¢ok yonlii
fayda saglayan bilisimsel diislinme kavramimin biitiin egitim kademelerindeki Ogrencilere
katkisinin olmasi1 i¢in Oncelikle Ogretici olan 6gretmenlerin de bu beceriye sahip olmasi

gerekmektedir.

Bilisimsel diisiinme becerisiyle 6gretim yapmak isteyen 0gretmenlerin sinifta yeni ve
alisilmadik durumlarla karsilasacagi goz oniine alinirsa, bazi yeterliliklere sahip olmas1 fayda
saglayacaktir. Ogretmenler 6grencilerin basarili olmasr icin grencilerin sahip olmalar1 gereken
anlayis tdrlerini belirlemesi gerekir. Ayrica bilisimsel dusiinmeye tesvik etmek ve
yaygmlastrma igin de yeni fikirler veya etkinlikler tasarlamasi 6nemlidir. Bu noktada
Ogretmenlerin uzmanlagsmasi ve profesyonel destek almasi da isabetli olacaktir (National
Research Council, 2011, s. 27). Ogretmenlere bilisimsel diisiinme becerilerinin énemi hizmet
ici seminerler vasitasiyla kazandirilabilir ancak erken miidahale yapilmasi agisindan, 6gretmen
adaylarinm egitim fakiiltelerinde bilisimsel diisiinmeyle iligkili ¢caligmalarin yapilmasi daha

dogru olacaktir.

Sosyal bilgiler dersinin 6zel amaglar1 incelendiginde, Ogrencilerin; “Bilim ve
teknolojinin gelisim surecini ve toplumsal yasam Uzerindeki etkilerini kavrayarak bilgi ve
iletisim teknolojilerini bilin¢li kullanmalari, bilimsel disiinmeyi temel alarak bilgiye ulagma,
bilgiyi kullanma ve Uretmede bilimsel ahlaki gdzetmeleri, dogru ve guvenilir bilgiye ulasma
yollarini bilen bireyler olarak elestirel diisiinme becerisine sahip olmalari, toplumsal iliskileri
dizenlemek ve karsilastigi sorunlari ¢ozmek icin temel iletisim becerilerini kullanabilmeleri”
hedeflenmektedir (MEB, 2018a). Ornek verilen 6zel amacin ana fikrinden de anlagilacag iizere
bilisimsel diisiinmenin Ogretiminde basarili olmak igin egitim fakiiltesinde en biiyiik
sorumlulugu alan boliimler arasinda sosyal bilgiler bolimiiniin 6nemli goérev iistlendigi
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goriilmektedir. Bu acidan sosyal bilgiler O6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme

yeterliliklerinin hangi seviyede oldugu kaliteli bir egitim i¢in biiylik dnem tagimaktadir.

Alan yazin incelendiginde bilisimsel diisiinmenin iilkemizde kendine yeni yer
edinmesiyle farkli konu ve alanlarda calismalarm yapildigi goriilmektedir. Ulkemizde
bilisimsel diisiinme ve Ogretmen egitiminde bazi yazarlar literatiire kazandirdigi makale,
yuksek lisans ve doktora tezleriyle 6nemli ¢aligmalar yapmislardir. Ancak bilisimsel diistinme

ve sosyal bilgiler ile iliskili yapilan akademik bir ¢alismaya ulagilamamaistir.

Bu dogrultuda bu calismada, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme
becerilerinin ve alt boyutlarmin ne diizeyde oldugu ve adaylarin bilisimsel diisiinme beceri
dizeylerinin cinsiyet, sinif dlzeyi, basar1 diizeyi, aile gelir dlzeyi, anne ve baba 6grenim
diizeyi, tiniversiteye baslamadan 6nce yasadig1 yerlesim yeri, ayhk Kitap okuma sayisi, evde
internete erisim durumu, bilgisayara sahip olma durumu, giinlik bilgisayar kullanma stiresi ve
teknolojik gelismeleri takip etme gibi degiskenlerde anlamli bir fark olusturup olusturmadigi
incelenmistir. Bu ¢alismayla birlikte sosyal bilgiler alaninda bilisimsel diistinme ile ilgili
akademik calismalarin tesvik edilmesi ve ulasilan sonuclarla farkli ¢alismalarin Oniiniin

acilmasi hedeflenmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, sosyal bilgiler 6gretmenligi birinci, ikinci, tiglincii ve dordiincii
smif diizeyindeki 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri diizeylerinin hangi seviyede
oldugunu tespit etmek ve adaylarm bilisimsel diisiinme beceri diizeylerini gesitli degiskenler

agisindan incelemektir. Bu amag dogrultusunda arastirmada su alt problemlere yanit aranmustir:

1. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyi ve kullanilan 6lgegin alt boyutlarina (bilgisayar kullanabilme becerisi,
algoritmik- analitik disiinebilme becerisi, yaratic1 problem ¢6zebilme becerisi, is
birligi yapabilme becerisi ve elestirel dlsiinebilme becerisi) iliskin beceri diizeyleri
nedir?

2. Aragtirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri cinsiyet degiskenine gore anlamli farklilik géstermekte midir?

3. Aragtirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri

diizeyleri sinif diizeyi degiskenine gore anlaml farklilik gostermekte midir?



4. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri bagar1 diizeyi degiskenine gore anlamli farklilik gostermekte midir?

5. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri aile gelir diizeyi degiskenine gore anlamli farklilik gostermekte midir?

6. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri anne 6grenim diizeyi degiskenine gore farklilik gdstermekte midir?

7. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri baba 6grenim diizeyi degiskenine gore farklilik gostermekte midir?

8. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri tiniversiteye baslamadan 6nce yasadigi yerlesim yeri degiskenine gore
anlamli farklilik gostermekte midir?

9. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri aylik kitap okuma sayisma gore anlamli farklilik gostermekte midir?

10. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri
dizeyleri bilgisayara sahip olma durumuna gore anlamli farklilik gostermekte
midir?

11. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diistinme beceri
diizeyleri evde internete erisim durumuna gore anlamli farklilik gostermekte midir?

12. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diistinme beceri
diizeyleri gilinliik bilgisayar kullanim siiresine gore anlamli farklilik gostermekte
midir?

13. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diistinme beceri
dizeyleri internetin siklikla kullanim amacina gore anlamli farklilik géstermekte
midir?

14. Arastirmaya katilan sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri teknolojik gelismeleri takip etme durumuna goére anlamli farklilik

gostermekte midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Kiresellesen diinyada birgok alanda yeniliklerin ortaya ¢ikmas: ve dijitallesmenin
hizlanmasiyla glinumiiz insanlarinin ¢gaga ayak uydurmasi ve yagamini idame ettirmesi i¢in bazi
temel becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir. Temel beceriler kapsaminda yer alan yaratici

dustinme, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, algoritmik disiinme, isbirligi ve iletisim becerisi
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bireyin toplumsal var olusunu gergeklestirme noktasinda dnemli rol oynayan becerilerdir. Bu
beceriler bilisimsel diisiinme becerileri kapsaminda yer almaktadir. Bu becerilerin kazanilmasi

noktasinda insan egitiminde rol oynayan en 6nemli aktdrlerin baginda 6gretmenler gelmektedir.

Ogretmenler okullarda sadece teorik bilgi vermek yerine ayni: zamanda &grencilerin
hayatini kolaylastirmak i¢in bazi becerileri farkli yontem ve teknikler kullanarak dogrudan veya
dolayli olarak kazandirmaya c¢aligmaktadirlar. Ogretmenlerin sorumlulugu altinda egitim
kurumlarindaki 6grencilere 6grenme siirecinde rehber olma ve istenilen zihinsel doniisiime
destek saglamanm oldugu diisiiniildiigiinde Ogretmenlere bilisimsel diisiinme becerisinin
kazandirilmasi dncelikli hale gelmistir (Saym, 2020). Ogretmenlerin bu becerileri kazandirmasi
icin Oncelikle kendilerinin gerekli becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir. Tankiz (2021)
yaptig1 calismasinda Ogretmen adaylarinin lisans programlarinda bilisimsel diisiinmenin
ogretimi hususunda desteklenmesi ve gorev yapan Ogretmenlere hizmet i¢i egitimlerin

verilmesi gerektigini vurgulamistir.

Ozellikle sosyal, kiltirel ve ekonomik olarak kendi bilgi ve yeteneklerinin farkinda
olan, hak ve sorumluluklarmi kullanarak elestirel diisiinme becerisine sahip toplum icerisinde,
ornek alinacak vatandas yetistirmede aktif rol oynayan sosyal bilgiler 6gretmenlerinin beceri
kazandirmada bir adim 6nde oldugu goriilmektedir. Bu agidan sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
bilisimsel diisiinme becerilerinin ne diizeyde oldugunu erken teshis etmek agisindan heniiz
O0gretmen adaylari mezun olmadan, egitim fakiiltesinde O6grenim siirecindeyken bilisimsel

diisiinme becerilerinin ne diizeyde oldugu biiyiik 6nem arz etmektedir.

Literatiir incelendiginde bilisimsel diistinmenin lilkemizde kendine yeni yer edinmesiyle
farkli konu ve alanlarda ¢alismalarin yapildig1 goriilmektedir. Ulkemizde bilisimsel diisiinme
ve 6gretmen egitiminde Dolmaci ve Akhan (2020) ve Cift¢i, Cengel ve Paf (2018) yazdigi
makalelerle Kuleli (2018), Dagli (2019), Kili¢c (2020), Saym (2020), Tankiz (2021) ve Ergiin
(2022) ise yazdiklar1 yiiksek lisans ve doktora tezleriyle bu alanda ¢alismalar yapmislardir.
Ancak bilisimsel diisiinme ve sosyal bilgiler ile ilgili yapilan akademik bir calismaya
rastlanmamistir. Bilisimsel diistinmenin ilerleyen donemlerde hayatimiza yon veren 6nemli
beceriler igerisinde yer alan okuma ve yazma kadar 6nemli kabul edilecegi ve sadece bilgisayar
kullanma yetenegi gerektiren islerde degil de hayatimizin her aninda var olacag:
diistiniildiigiinde egitimde gereken dnemin fazlastyla verilmesi biiyiik fayda saglayacaktir. Bu
caligmayla birlikte literatlirde yer alan boslugun bir nebze de olsa doldurulmasi, yeni

calismalara rehber olmasi ve alana katki saglamasi umulmaktadir.



1.4. Sayiltilar (Varsayimlar)

e Arastrmada faydalanilan veri toplama aracinin arastrmanin amacma ve konusuna
uygun oldugu,

e Arastrmanin Vveri toplama surecinde arastrmaya Kkatilan Ogretmen adaylarinin
kullanilan 6lgme aract sorularma objektif ve ictenlikle cevap verdikleri

varsayilmaktadir.

1.5. Simirhhiklar

Bu aragtirma, 2020-2021 egitim Ogretim yilinda bir devlet Universitesinin Egitim
Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Egitimi Anabilim Dali’nda 6grenim gormekte olan 1. 2. 3. ve 4. simifta

okuyan 6gretmen adaylari ile siirlidir.

1.6. Tamimlar

e Sosyal Bilgiler: “Bireyin toplumsal varolusunu gerceklestirebilmesine yardimci olmasi
amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset
bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgisi konularini yansitan; 6 grenme
alanlarinin bir tinite ya da tema altinda birlestirilmesini igeren; insanin sosyal ve fiziki
cevresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu
Ogretim anlayisindan hareketle olusturulmus bir 6gretim dersidir” (MEB, 2005, s.51).

¢ Bilisimsel Diisiinme (Computational Thinking): Problemleri bilgi isleme siireglerine
gore  diizenleyerek  ¢Ozebilme, algoritmik  sekilde diislinerek  ¢ozimleri
otomatiklestirebilme, birbirinden farkli problem durumlarina gére genelleyebilme
olarak ifade edilmektedir (Barut, Tugtekin ve Kuzu, 2016). Ayrica elestirel diisiinme,
yaratici diisiinme, igbirlikli 6§renme, algoritmik diistinme, problem ¢dzme ve iletisim
becerileri gibi alt becerileri de kapsayan bir diisiinme bi¢imi olarak goriilmektedir

(ISTE, 2015).



BOLUM II

2. KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde, bilisimsel diisiinme kavraminin ne oldugu, tarihsel siireci, Tiirkiye boyutu,
becerilerin agiklamalari, iligkili uygulamalar ve sosyal bilgiler 6gretimi ile iliskisine dair

literatiir taramasi yer almaktadir.

2.1. Bilisimsel Diisiinme Nedir?

Kiiresellesen diinyada dijitallesmenin hayatimizda 6nemli bir konuma gelmesiyle
birlikte bilisimsel diistinme kavrami 6n plana ¢ikmis ve giiniimiizde yayginlasan kavramlardan
birisi haline gelmistir. Bilisimsel diistinme, bilgisayar biliminde yer alan kavramlardan yola
cikarak insanlarin toplum icerisindeki hal ve hareketlerini anlamlandirma, karsilagilan
problemleri ¢6zme, analitik diisiinme ve farkli durumlarda yaratici yeni sistemler tasarlama
olarak ifade edilmektedir (Wing, 2006). Ayrica yapilan farkli bir arastirmada bilisimsel
diisinme kavrami, problemlerin ¢oziimlerine algoritma ve hesaplamali adimlar ile gidilen

diistinme siireci seklinde tanimlandigi goriilmektedir (Aho, 2012).

Bilisimsel diisiinme ile ilgili literatiirde birbirinden farkli tanimlarin olmasi kavramin
tanimlamasinda kafa karisikligina yol agmaktadir. Bu karisikligr gidermek i¢in ISTE
(International Society for Technology in Education) ve CSTA (Computer Science Teachers
Association), bilgisayar bilimi 6gretmenleriyle bir ¢alisma yapmuslar ve bilisimsel diiglinmenin
asagidaki ozellikleri kapsayan fakat bununla da smirli olmayan bir problem ¢dzme siireci

oldugunu ifade etmislerdir (ISTE ve CSTA, 2011).

e Problemleri bilgisayar vb. farkl araclardan faydalanabilecek bicimde diizenleme,

e Verilerin analiz edilmesi ve sistematik bir sekilde sunulmasi,

e Problemlerin ¢dziimlerini algoritmik diisiinme ile siirekli hale getirme,

e Kaynaklar aktif hale getirerek en uygun faydali ¢oziimleri belirleme,

e Soyutlamalar araciligiyla verilerin temsil edilmesi,

e Elde edilen ¢ozum yontemlerini farkli problem durumlarma transfer etme ve

yayginlagtirma.



Bilisgimsel diisiinme becerisi zaten sahip oldugumuz ve muhtemelen her giin
kullandigimiz bir beceri olmasinin yaninda karmagik bir problemi kolayca anlayabilecegimiz
bir problem haline getirebilmemizi saglamaktadir (BBC Bitesize, 2022). Gelisen ve degisen
diinyaya ayak uydurabilmek icin bilisimsel diisiinmenin hayatimizin bir parcasi olmasi
gerektigini vurgulayan Carnegie Mellon Universitesi Bilisimsel Diisiinme Merkezi’nin tanimi

ise su sekildedir:

e Bilgisayar biliminden faydalanarak problemleri ¢6zme, yeni sistemler tasarlama ve
insanin hal ve hareketlerini anlamanin bir yoludur.

e Matematiksel kavramlar1 kullanarak algoritmik diisiiniip daha verimli, adil ve giivenli
cOzlimler gelistirmektir.

e Farkli problem durumlarmin farkinda olmak ve ¢6zmek i¢in soyutlama dizeyleri

olusturarak kullanmaktir (Center for Computational Thinking Carnegie Mellon, 2022).

21. Yiizyilh anlamak icin Oncelikle bilisimsel diistinmeyi anlamamiz gerektigini
vurgulayan Bundy (2007), bilisimsel diisiinmenin bir devrim niteliginde oldugunu, diisiinme
seklimize yon verdigini ve bilissel sistemimizde hipotezleri ve teorileri agiklamada yardimei
oldugunu soylemistir. Bilisimsel diisiinme becerisi genis bir kapsama alanma sahip olmakla
birlikte iceriginde alt becerileri de barindigini soylemek miimkiindiir. Bu becerilerin elestirel
diisiinme, algoritmik diisiinme, yaratici diisiinme, igbirlikli 6grenme ve problem ¢6zme gibi
onemli becerilerden olustugu goriilmektedir (ISTE, 2022). Bu becerilerin kisaca tanimu ise sekil

1°de verilmistir:

Elestirel
Diisiinme
v
A ————
Algoritmik
Diisiinme
v
S ——
Yaratici *Daha dnce bagkalar tarafindan ortaya ¢ikarilmig olan bilgilerden hareketle yeni
Diistiinme 0zgln bir fikir veya rlin olusturmay1 saglayan diistinme seklidir.

*Glnluk hayatta karsilagilan durumlara gevresindekilerin etkisi olmadan kendi
0zglin bakis acisiyla bakarak farkli disinme bigimlerini kullanip dogru veya
yanlis1 fark etmeyi saglayan diisinme seklidir..

eInsanlarm karsisina c¢ikan problemlerin ¢éziimiinde birbirinden farkli yaratici
¢cozim yontemlerini asamali bir sekilde goz oniinde bulundurarak en yararli
olani segme bigimidir

Isbirlikli + Ogrencilerin bir araya gelerek grup halinde bir gorevi saglikli bir iletisim
Ogrenme kurarak yardimlasip yaptig: Ust diizey becerileri arttiran 6grenme seklidir.

*Yasam icinde bireylerin karsisma ¢ikan sorunlari elestirel ve yaratici diisiinme
becerilerini kullanarak farkli ¢coziimler buldugu Ust diizey diisiinme yontemidir.

Sekil 1.Bilisimsel Diigiinme Becerileri (Giindogdu, 2020, s. 26)



Iletisim becerisi tablodaki biitiin becerilerle etkilesim halinde oldugu ve her birini
dolayl1 olarak kapsamasindan 6tiirli tanimina ayrica yer verilmedigi goriilmektedir. Bilisimsel
diistinme algoritmik diisiinme, yaraticilik, elestirel diistinme, isbirlikli 6grenmeyle birlikte
giinliik hayatta karsilasilan problemlerin ¢6zlim asamasinda ihtiya¢ duyulan dijital araclardan
faydalanma bicimlerini ve bunlarin yasama aktarilmasini da kapsamina almaktadir (YUnkdl,
Durak, Cankaya ve Misirli, 2017). Bilisimsel diisiinme, ¢esitli problemleri ¢6zmek ve bu
coziimlere sistematik farkli bakis agilar1 gelistirebilmek icin gerekli olan zihinsel etkinlikler
olarak da tanmimlanmaktadir (Yadav, Maydield, Zhou, Hambrusch ve Korb, 2014). Bilisimsel
diistinmenin gelismesinde dnemli rol tistlenen Wing, bilisimsel diisiinmenin sadece bilgisayar
bilimcilerinin degil ayn1 zamanda toplum i¢indeki biitiin bireyler i¢in 6nemli bir beceri
oldugunu vurgulamis ve bilisimsel diisiinmenin bir ¢esit yinelemeli diisiinme oldugunu ifade
etmistir (Wing, 2006). Ayrica bir ¢alismada bilisimsel diisiinmenin farkli disiplinlere yonelik
etkisi tartisilirken bir¢ok disiplinle iliski igerisinde oldugunun vurgulanmasi bu ifadeyi
desteklemistir (Bundy, 2007). Bilisimsel diisiinmenin farkli disiplinler ve meslek sektorlerinin
isleyisine katki saglayacagi yadsmamaz bir gergektir. Bilisimsel diisiinme becerisini etkili bir
sekilde kullanabilme yetenegine sahip biri, onsuz birine kars1 biiylik avantaja sahip olacaktir
(Wing, 2006). Bilisimsel diistinme becerisinin temel 6zellikleri Barr ve Stephenson (2011: s

21) tarafindan su sekilde ele alinmaktadir:

e Disiplinler aras1 yenilik¢i ve yaratici olma,

e Problem ¢6zme ve cesitli 6grenme stratejileri uygulama,

e Algoritmik diisiinme destegiyle ¢ozlimleri otomatiklestirme,

e Sorunlara farkl ¢6ziim yontemleri tasarlama,

e Problemleri bilgisayar vb. farkli araclardan destek alinabilecek bi¢imde
formiillestirme,

e Elde edilen bulgular1 sistemli bi¢cimde toplama ve analiz etme,

e Soyutlamalari tanimak ve soyutlama diizeyleri arasinda hareket etme.

Bilisimsel diisiinmenin temel 6zelliklerinin yaninda alt boyutlar1 da biiyiilk dneme

sahiptir. BBC Bitesize (2022) gore bilisimsel diisiinmenin al boyutlari sekil 2°de yer almaktadir.



» Karmasik bir problemi yonetilebilir, kiiglik kisimlara ayirmak

J
2
P * Karsilagilan sorunlar icerisinde benzerlikleri fark etmek
Tanma J
2
* Yanlizca 6nemli bilgilere odaklanmak, alakasiz ayrintilar1 g6z ardi etmek
J

.
* Probleme asamali bir ¢6ziim yéntemi olusturmak veya problemi daha hizli ve
N Kolay cozmek igin kurallar gelistirmek

J

Sekil 2. Bilisimsel Diisiinmenin Temel Boyutlar: (BBC Bitesize, 2022)

Bilisimsel diisiinme, karmasik bir sorunu ele alarak ne oldugunu anlamamiza ve olasi
coziimler gelistirmemize yardimci olur. Bilisimsel diisiinmenin temel tas1 diyebilecegimiz alt
boyutlarinda ayrigma, oOriintli tanima, soyutlama ve algoritmalar bulunmaktadir. Her boyutu
masanin birer bacagi gibi diistindiiglimiizde masanin ayakta durabilmesi i¢in birinin bile eksik
olmasini diisiinmek miimkiin degildir (BBC Bitesize, 2022). Egitim sistemlerinde farkli
O0grenme ortamlarnin ve araclarmin tercih edilmesinden dolay1 arastirmacilar arasinda
bilisimsel diisiinmenin alt boyutlarmna iliskin fikir birliginin olmadig1 goriilmektedir (Kilig,

2020, s. 13-14). Alt boyutlara iliskin olusan farkliliklar tablo 1°de agikga ifade edilmistir.

Tablo 1. Farkli Arastirmacilar Tarafindan Ele Alinan Alt Boyutlar (Kilig, 2020)

Arastirmacilar Ele Alinan Alt Boyutlar

Wing (2006; 2008) Soyutlama, algoritmalar, otomatiklestirme, ayrigtirma, genellestirme

ISTE ve CSTA (2011) Veri toplama, veri analizi, problem ayristirma, soyutlama, algoritmalar ve
prosediirler, otomatiklestirme, paralellestirme ve similasyon

Barr ve Stephenson (2011) Soyutlama, algoritmalar, otomatiklestirme, ayristirma, paralellestirme ve
similasyon

Selby ve Woollard (2013) Soyutlama, algoritmik diisiinme, ayrigtirma, degerlendirme ve genellestirme

Eguchi (2016) Mantiksal sorgulama, algoritmik diisiinme, ayrigtirma, degerlendirme,

otomatiklestirme ve genellestirme
Atmatzidou ve Demetriadis Algoritma, soyutlama, genelleme, modiilerlik (modularity) ve ayristirma
(2016)

Giinliik hayatta karmasik bir problemle karsilastigimizda ¢ogu zaman problemi kolayca

¢6zmenin nasil olduguyla ilgili bir fikrimiz yoktur. Bilisimsel diisiinme, herhangi bir karmagik
sorunla karsilastigimizda problemi kiigiik kisimlara bolerek (ayristirma) daha kolay bas
etmemize olanak tanir. Daha sonra kiiglik kisimlar ayr1 ayr1 daha once kullanilan farkli
cozliimler dikkate alinarak (Oriintii tanima) ise yaramayan gereksiz bilgiler (Soyutlama) g6z ardi

edilir ve yalnizca 6nemli noktalara odaklanilip problemin ¢dziimii ayr1 ayri ele alinir. Son olarak
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kiigiik kisimlara ayrilan problemin ¢6ziimii i¢in asamali (algoritmalar) ve kuralli bir yontem

olusturulabilecegi vurgulanmaktadir (BBC Bitesize, 2022).

Dijitallesen ¢agda, bilisimsel diisiinme egitim sisteminde hem &grencilerin hem de
ogreticilerin sahip olmas1 gereken 6nemli bir beceri haline gelmistir. Egitim camiasinda 6nemli
bir konumda yer alan topluluklardan Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Toplulugu’nun (ISTE)
kararlastirdig1 6grencilerin teknoloji ¢aginda sahip olmasi gereken temel standartlar arasinda
bilisimsel diisiinme becerisine sahip olan bilisimsel diisliniiriin de yer aldig1 goriilmektedir.
ISTE toplulugunun kararlastirmis oldugu 0Ggrenci teknoloji standartlar1 sekil 3’te
gosterilmektedir (ISTE, 2022).

—

PN
ISTE OGRENCI
STANDARTLARI
e
L 1 1 = 1 I 1
N N N N N
Bilisimsel Diyjital Bilgi Yenilikci Yaratic Isbirligi
Diigiinir Vatandag Olusturucu  Tasanmer  Iletisimei Yapan
.x_\_-/f_.- \\x x(}_. .‘M.___./; \ /:" "'\___/'J kk__#!x

Sekil 3. ISTE Ogrenci Standartlar: (ISTE, 2022)

Bazi arastirmacilar bilisimsel diisiinmenin biitiin 0grencilerin egitim hayatinda
kazanmas1 gereken bir beceri ve evrensel bir yetkinlik olarak kabul edilmesi gerektigini
diisinmektedir (Voogt, Fisser, Good, Mishra ve Yadav, 2015). Ogrencilerin soyutlama
yapabilmesi, farkli soyutlama seviyelerinin iistesinden gelmesi ve algoritmik diisiinme
sonu¢larimi anlayip yordamasi, bilisimsel diisiinmenin temeli olarak ifade edilmektedir
(Denning, 2009). Bilisimsel diisiinme, yaraticiligi gelistirme potansiyeline sahip olup
ogrencilerin teknoloji tiiketicilerinden ara¢ gelistirmeye ge¢melerine biiylik dlciide yardimci
olarak Ogrencilerin ¢ok yonlii gelismelerini saglamaktadwr (Yadav, Maydield, Zhou,
Hambrusch ve Korb, 2014). Literatiirde bilisimsel diistinmeyle iliskili ¢alismalar incelediginde
bu becerinin insanlarin kiiltiirel, mesleki ve sosyal yasamlarinin ayrilmaz bir pargas1 oldugu,
iilkelerin gelismislik seviyeleri ve politikalarmi dahi etkiledigini sdylemek miimkiindiir. Bu
sonuglarin ortaya ¢ikmasiyla bilisimsel diisiinme kavrammin egitimde d6grenme ve dgretme

siirecinin bir pargas1 olma zorunlulugunu ortaya ¢ikarmustir (Ozyol, 2019).
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Bilisimsel diisiinmeyle birlikte 6grenciler birbirinden farkli beceriler edinirler. Bu
beceriler arasinda problemleri tanimlayabilmek, problemleri ¢6zmek i¢in gerekli olan dnemli
ayrintilar1 ifade edebilme, problemleri ¢ozebilmek i¢in adimlarina ayirabilme, problemleri
cozebilecek bir algoritma gelistirme ve problem ¢6zme adimlarini uygulayabilme ve son olarak
problemleri degerlendirmeyi gosterebilmek miimkiindiir (CS Unplugged, 2022). Genel olarak
bilisimsel diisiinmenin sagladig1 faydalari ele aldigimizda karsimiza bir¢ok faydalarmin ¢iktigi

asikardir. Bunlardan bazilar1 su sekildedir:

e Yaratici ve yenilik¢i olmamiza olanak saglar.

e Ogrencileri teknoloji okuryazarh@inimn dtesine tasir.

e Olaylara farkl bakis agilariyla bakmamiza yardimci olur.

e Yazilim teknisyenleri yerine problem ¢oziiciiler ortaya ¢ikarir.

¢ Bilgiyi kullanmaktan ¢ok bilgiyi yaratmay1 vurgular.

e Sorunlar1 yaratici bir sekilde ¢6zmek i¢in sonsuz olanaklar sunar.

e Halihazirda 6grendigimiz problem ¢dzme tekniklerini gelistirir (Settle ve Perkovic,
2010).

Ayrica 1980’11 yillarda Nobel 6diil sahibi Ken Wilson, bilimde karsilasilan bazi
zorluklarm giderilmesinde bilisimsel diisiinmenin 6nemine vurgu yapmis ve iiniversitelerde
bilisimsel diigiinmeyle ilgili bolimlerin olugsmasmi savunmus ve birbiriyle karistirilan
bilisimsel diisiinme ve bilgisayar biliminin birbirinden dikkatlice aymrip arasindaki

karisikliklarin giderilmesinde biiyiik etkiye sahip olmustur (Denning, 2009).

2.1.1. Bilisimsel Diisiinmenin Tarihsel Siireci

Gegmisten giiniimiize bilgisayar biliminin gelisim siireci incelendiginde bilisimsel
diisiinme kavrammin biliylik 6neme sahip oldugu goriilmektedir. Bu terim baglarda bazi
girdilerin bir ¢iktiya doniistiiriilmesi ve bu doniisiimleri algoritmik olarak formiile etme olarak
goOrilse de zamanla degisim gostererek yeni algoritmalar gelistirmek i¢in matematigi
kullanmay1 ve problemlerin boyutlarinda ne kadar iyi 6l¢eklendigini analiz etmeyi igerecek

sekilde genisledigi goriilmektedir (Denning, 2009).

Biligimsel diisiinme 2006 yilinda Wing’in yazdig1 makaleden sonra dikkatleri lizerine
¢cekmis ve o yildan sonra bilisimsel diisiinme hakkinda yapilan ¢aligmalarda artis yasandigi
goriilmiistiir. Ancak bilisimsel diistinmenin gelisim tarihi incelendiginde temel olarak en net

ifadenin 1980 yilinda Seymour Papert’in “Mindstorm” adli kitabinda kullanildig1
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gorulmektedir. Temel hedeflerinden biri gocuklara programlama 6gretmek olan Papert gocuklar
icin ilk kez gelistirilen programlama dili olan LOGO programini da hazirladigini séylemek
mimkindir (Uzimei, 2019). Yapilandirmaci ¢alismalariyla dikkat ¢ceken Seymour Papert
calismasinda, bilgisayarlarin insanlarin 6grenmesinde ve diisiinmesinde ne derece etkili
oldugunu incelemis ve insan 6grenmesinin psikolojik temelleri oldugu durumunu Piaget’in
ogrenme teorisiyle aciklamistir (Papert, 1980). Tablo 2’de geg¢misten giiniimiize farkli
arastirmacilar tarafindan bilisimsel diistinmenin tarihsel gelisimi hakkindaki agiklamalarindan

bazilarina deginilmistir.

Tablo 2. Bilisimsel Diisiinme Kavramimin Gelisiminin Kisa Tarihcesi

Tarihler Aciklamalar

(Perlis, 1962) Universitenin farkl boliimlerindeki biitiin dgrencilere programlamanin dgretilmesi
gerektigini savunmustur.

(Kay & Adele, 1977)  Fen, matematik ve sanat gibi disiplinlerin Ogretilmesinde nesne tabanli olan
Smalltalk programlama dili ve Dynabook vasitasiyla problem ¢ézme islemi
cocuklar basta olmak {izere biitiin insanlara dgretilebilecegi varsayillmistir.

(Papert, 1980) Ogrencilerin matematiksel kavram ve problemleri kolaylikla ¢ozmelerine yardimet
olmak i¢in LOGO programlama dili vasitasiyla kaplumbaganin hareket etmesine
dayanan kiigiik bir robot tasarlamistir.

(DiSesssa, 2001) Matematik ve fen gibi alanlarin 6gretiminde kolaylik saglanmasi igin bilisimsel
okuryazarlik (computational literacy) kavrami vurgulanarak “bir ortam olarak
programlama” kullanimindan bahsedilmistir.

(Bogost, 2005) Bilisimsel diisiinmeye ¢ok yakin bir kavram olan islemsel okuryazarlik (procedural
literacy) kavrami ayrmtili sekilde agiklanmig ve bu kavram programlama
vasitasiyla problem ¢ézme ve oyun ile iligskilendirilmistir.

(Wing, 2006) Bilisimsel disiinmenin g6z ardi edildigi bir vakitte caligmalariyla tekrardan
giindeme gelmesine yardimei olmus ve bilisimsel diisiinmenin teknoloji ¢agmnin
yasandigi 21. Yiizyilda biitiin insanlarda mutlaka bulunmasi gereken bir donanim
oldugu vurgulamistir.

(Demir ve Seferoglu, 2017)

Tablo 2 incelendiginde bilisimsel diistinme kavramu tarihsel siireg igerisinde ilk olarak
bilgisayar bilimi ve programlamanin hayatimizda yayginlagmasiyla literatiirde kendine yer
edindigini gérmek miimkiindiir. Daha sonralar1 teknolojinin hayatimizin ayrilmaz bir pargasi
olmasiyla belirgin bir sekilde yaygmlik kazanmaya devam etmistir. Bilisimsel diisiinme
kavraminin popiilaritesinin artmasi o alana yonelik yapilan arastirmalarin da artmasina neden
olmustur (Kukul, 2018). Kavramin tarihsel siireci incelenirken hangi yillarda ne kadar ilgi
gordiigi ve bu ilginin hangi bolgelerde yogunlastigini grafik Uizerinde gérmek faydali olacaktir.

Resim 1°de grafige yer verilmistir.
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Resim 1. Diinyada Bilisimsel Diisiinmenin Yillara Gore Aranma Grafigi ve Aramalarin
Yapiuldig1 Bolgelerin Haritast (Google Trends, 2022)

Google arama motorunda 2010-2022 yillar1 arasinda diinyadaki ‘Computational
Thinking’ arama grafigi incelendiginde son yillarda ilginin arttigini sdylemek miimkiindiir
(Google Trends, 2022). Ayrica bilisimsel diistinmenin diinyanin her yerine yayilarak kendinden
s0z etme slrecini akademik veri tabanlarinda da agikga gormek mimkindir (Uziimci, 2019).
Birbirinden farkli konularda yaymlara sahip arastirma veri tabani olan Sciencedirect’te
bilisimsel diistinme (computational thinking) kavrammin aramasi sonucunda 2010-2022
yillarinda 505 yaymin oldugu goriilmektedir (ScienceDirect, 2022). Ek olarak egitim
aragtirmalarmma ait calismalarin yer aldigi veri tabani olan ERIC’te son 10 yilda yapilan
bilisimsel diistinme (computational thinking) aramasinda elde edilen 660 yaymin 487 tanesinin
son 5 yila ait oldugunu gostermesi ilginin ne derece arttigini tekrardan gozler 6niine sermektedir
(ERIC, 2022). Ayrica Yokus (2022) arastirmasmda son yillarda bilisimsel diistinme ile ilgili

yayinlarin arttigini vurgulamasi da bunu desteklemektedir.

2.1.2. Bilisimsel Diisiinmenin Tiirkiye Boyutu

Yabanc: literatiir incelendiginde “Computational Thinking” olarak karsimiza ¢ikan bu
kavram Tiirk¢e alan yazina bakildiginda Tiirkgelestirilmesi konusunda bir fikir birliginin
olmadig1 goriilmektedir. Bunun temel sebebi olarak kavramin Tiirk¢e’ye gevirmede terciime
farkliliklarinin 6n planda oldugu disiiniilmektedir. Tiirkiye’de bu konu hakkinda ¢aligmalar
yapan arastirmacilarin ¢aligma Ornekleri incelendiginde “bilisimsel diisiinme, bilgisayarca
diistinme, hesaplamali diisiinme, bilgisayimsal diisiinme, kompiitasyonal diisiinme ve bilgi-
islemsel disinme” gibi farkl sekillerde tercimeler yapildig: tablo 3’te de gosterilmektedir
(Demir ve Seferoglu, 2017).
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Tablo 3. Tiirkce Alan Yazinda ““Computational Thinking” Kavramiyla Igili Kullanimlar

Bilisimsel Diisiinme (Okkes, 2016), (Saym ve Seferoglu, 2016)
Bilgisayarca Diisiinme (Catlak, Tekdal ve Baz, 2015), (Korkmaz, Cakir ve Ozden, 2015)
Hesaplamali Diisiinme (Oksiiz, 2020)

Bilgisayimsal Diisiinme (Dogan, Cnar, Bilgi¢ ve Tuizin, 2015)
Kompiitasyonel Diisiinme  (Sahiner ve Kert, 2016), (Aldag ve Tekdal, 2015), (BOTE, 2016)

Bilgi-Islemsel Diisiinme (Barut, Tugtekin ve Kuzu, 2016), (Giilbahar, Kalelioglu ve Dogan, 2015)

(Demir ve Seferoglu, 2017)

Literatiir incelendiginde kavramin bir¢ok kullanimmin mevcut oldugu goriilmektedir.
Calismada kavramin tanimlanmasinda en yakin ¢evirinin “bilisimsel diisiinme” oldugu
diisiiniildiigiinden dolay1 calismada bu kullanim tercih edilmistir. Ulkemizde bilgisayar
bilimlerinin gelisimi diinyadaki bazi iilkelere gore daha ge¢ olsa da son zamanlarda yapilan
calismalarla birlikte bu gelisim hiz kazanmistir. Bilisimsel diistinmeyi temele almay1
hedefleyen miifredat calismalarma 1997 yilindan itibaren baslandig1r ve buna iligkin farkli
ogretim kademlerinde dersler eklendigi goriilmektedir (Kilig, 2020, s. 17-18). Ginlmizde bu
calismalara 6rnek olarak ilkogretim okullar1 i¢in gelistirilen bilisim teknolojileri ve yazilim
dersi 6gretim programu ile lise O0g8rencileri ig¢in gelistirilen bilgisayar bilimi dersi dgretim
programi Ornek gosterilebilir. MEB’in bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretim

programiyla 6grencilerinde ulagsmak istedikleri hedeflerden bazilar1 su sekildedir:

e Bilisim teknolojilerini etkin ve dogru kullanimma iligkin bilingli olmalari,

e Teknolojiyi giivenilir ve ahlak kurallarma uygun kullanma,

e Bilisim teknolojilerinden yola ¢ikarak yeni iiriinler ve tasarimlar gelistirmeyi,
e Problem ¢6zme ve bilisimsel diisiinme becerilerini kazanmay1,

e Algoritma tasarimina iligskin anlayis gelistirmelerini,

e Problemleri ¢6zebilmek i¢in farkli mantik yapilarini kullanabilmeleri hedeflenmektedir

(MEB, 2018D).

Biligim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretim programinin ogrencilere kazandirmayi
hedefledigi becerileri ise “bilisimsel diisiinme, mantiksal sorgulama, problem ¢dzme ve
algoritma tasarlama” olarak siralanmigtir (MEB, 2018b). Ayrica bilgisayar bilimleri dersi

cercevesinde bilisimsel diisiinme su sekilde ifade edilmistir:
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“Ogrenciler, farkli problemlerin ¢6ziimii i¢in veri analizi yaparak problemi parcalara
ayirirlar ve en etkili ¢oziim yolunu bulurlar. Ote yandan farkli amaglar igin
olusturduklar1 yazilimlar ve yazilimlarin ¢iktilar1 sonucunda elde edilen tablo ve
grafikleri yorumlama ve anlama becerisi kazanarak; algoritmik diisiinme,
matematiksel diisinme, bilisimsel diisiinme, elestirel diisinme ve karar verme
becerileri geligir. Problem ¢dzme ve programlama c¢ergevesinde anlatilan konular
Ogrencilerin problem ¢dzme, algoritma tasarlama ve yazilim gelistirme becerilerini
destekler. Tim bu silirecte belirli problemlerin ¢oziimiine yonelik 06grenciler
otomasyonun nasil ¢alistigini anlar ve otomatik ¢oziimler tiretmek ve test etmek icin

bir dizi adim gelistirerek algoritmik diisiinceyi kullanirlar” (MEB, 2018c, s. 12).

Ulkemizde bilisimsel diisiinme kavrammin yillara gére gelisimini gérmek agisindan
Google arama motorunda 2010-2022 yillar1 arasindaki ’Computational Thinking’ arama grafigi

resim 2’de verilmektedir.

Resim 2. Tiirkiye 'de Bilisimsel Diisiinmenin Yillara Gore Aranma Grafigi (Google Trends,
2022)

Grafik incelendiginde son yillarda ilginin arttigin1 séylemek muimkindir (Google
Trends, 2022). Tiirkiye literatiiriinde bilisimsel diigiinme ile ilgili hazirlanan 6lgekler
incelendiginde, Dolmaci ve Akhan (2020) tarafindan 6gretmen adaylar1 i¢in gelistirilmis olan
ve 5 faktorden (bilgisayar kullanabilme becerisi, algoritmik - analitik diisiinebilme becerisi,

yaratici problem ¢ozebilme becerisi ve isbirligi yapabilme becerisi) olusan bir 6lcek mevcuttur.

Universite 6grencileri i¢in ise Korkmaz, Cakir ve Ozden (2017)’in hazirlamis oldugu
alt1 faktorU (yaraticilik, elestirel diistinme, problem ¢ézme, algoritmik diisiinme, isbirlik¢i
ogrenme ve iletigim) kapsamina alan bir 6lgek bulunmaktadir. EK olarak ortaokul 6grencileri
icin de bu Slcegin uyarlanmis versiyonun hem Korkmaz, Cakir ve Ozden (2015) hem de
Gulbahar, Kert ve Kalelioglu (2019)’nun hazirlamis oldugu bes faktorlt (algoritma tasarlama
yeterligi, problem ¢dzme yeterligi, temel programlama yeterliligi, veri isleme yeterliligi ve

ozgiliven yeterliligi) bir 6l¢ek bulunmaktadir.
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2.2. Bilisimsel Diisiinme Becerileri

Bilisimsel diistinme kavrami igerisinde bir¢ok alt beceriyi barindiran bir diisiinme
bi¢imi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu alt beceriler arasinda “algoritmik diisiinme, elestirel
diistinme, problem ¢ozme, yaratici diisiinme, iletisim becerileri ve isbirlikli 6grenme”

bulunmaktadir (ISTE, 2022).

Yaratici

\Dﬁsﬁnme

Elestirel | Algoritmik |

\Diisi'm me \Dﬁsﬁnme
Bilisimsel

Diisiinme

. Becerileri

Problem | Isbirlikli

\deme ) \Ogrenme
fletisim

\Becerisi

Sekil 4. Bilisimsel Diistinme Becerileri
Bilisimsel diisiinme becerileri kendi i¢lerinde bir orkestranin farkli enstriimanlar1 gibi
etkilesim i¢inde bulunurlar. Bilisimsel diisiinebilen birey, yaraticilik becerisi ile problemlerin
¢Ozlimii i¢in farkli algoritmalar gelistirebilirken, algoritmik diisiinme becerisi sayesinde ise her
bir algoritmanin hangi adimda gerekli olduguna karar verip bu algoritmay1 olusturmay1 pratik
hale getirebilir. Ayrica ¢evresindeki arkadaslariyla yaptigi gorismelerdeki is birligi sayesinde
farklh algoritmalar hakkinda bilgi sahibi olarak goriis aligverisi yapabilir. Bu sekilde siirekli

biitlin becerilerin karsilikl etkilesim halinde oldugunu sdylemek mumkinddr (Kuleli, 2018).

2.2.1. Yaratic1 Diisiinme

Yaraticilik kavraminin terminolojisine baktigimizda Tiirk Dil Kurumu Sézliigiine gore
“Her bireyde var oldugu kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten farazi yatkinlik ” olarak ifade
edilmektedir (Turk Dil Kurumu, 2022). Farkli bir tanimda ise yaraticilik, gunlik hayatta
karsilasilan problemlere 6zgilin bir bigimde farkli ¢oziim yontemleri gelistirmek, orijinal
diisiinceler sunmak ve yeni bir iiriin gelistirmek olarak tanimlanabilir (Kaya, 2018). Ayrica bir

insanin aklin1 ve hayal giiciinii kullanarak kendini dogru ve anlasilir bir sekilde ifade edebilmesi
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de yaraticilik olarak ele alinmistir (Craft, 2003). Yaraticiligi kaliplagsmis diisiince ve
davraniglarm zitt1, yeni ve farkl: fikirler tiretme, 6zgiinliik ve problemleri yenilik¢i yontemlerle

¢cozme siireci olarak da tanimlamak miimkiindiir (Cimentepe, 2019).

Yaratic diisiinme ve yaraticilik kavramlar1 ayni anlamlar1 ifade etmemesine kargin ¢cogu
zaman ayni anlam olarak gosterilebilmektedir. Oysaki yaraticilik kavrami biligsel ve
performansa yonelik etkinlikleri kapsamina alirken, yaratict diisiinme kavrami ise yalnizca
bilissel etkinlikleri kapsamaktadir. Bu nedenle yaraticilik kavrami, yaratici diistinmeyi de
icinde barindiran genis bir kavramdir (Baskok, 2012). Insanlarm yaratic1 diisiinme diizeyleri
ailesi, sosyo-kiiltiirel g¢evresi, egitim-6gretim ortami vb. g¢esitli degiskenlerin etkisiyle
koreltilmis olabilmektedir. Bu dogrultuda her insanin yaratici diisiinme diizeyinde farkliliklar
oldugunu soylemek miimkiindiir. Ancak birbirinden farkli yontem, teknik ve programlarla
yaraticiligin gelistirilmesi bu olumsuz durumu ortadan kaldirmaktadir (Karatas ve Ozcan,
2010). Egitimde 6gretmenler 6grencilerin yaratici diisiinmesinin gelismesinde dogrudan etkiye
sahiptir. Ogretmenin iyi bir konu bilgisine sahip olmasi ve sorular1 yaratict bir sekilde
cevaplamasi, farkli materyaller kullanmasi, 6grencilerin farkli kisilik yapilarina uygun 6grenme

firsatlar1 sunmasi 6grencilerin yaratici diistinmesine katki saglayacaktir (Avcu, 2014).

Bilisimsel diisiinme ile yaraticilik arasinda karsilikli bir iliski s6z konusudur.
Yaraticiligin insanlari tiikketim toplumundan iiretim toplumuna ge¢mesinde 6nemli bir role
sahip olmasiyla bilisimsel diislinmenin problemlere ¢6ziim asamasinda énemli katkilar sunar
(Mishra, Yadav ve Deep-Play Research Group, 2013). Bilisimsel diisiinmeyle birlikte bireylerin
hayal giicii ve yaraticiligini kullanarak hayatimizin her noktasina katki saglamasi, teknolojik

araglar ve yeni sistemler gelistirmesi miimkiindiir (ISTE, 2022).

2.2.2. Elestirel Diisiinme

Elestiri kavrami koken olarak Yunanca’dan “critic” veya “kritike” kelimelerinden gelen
ve buradan Latince’ye “criticus” olarak aktarimi yapildiktan sonra farkli dillerde yaygin bir
sekilde “yargilama sanat1” olarak gegen kavramdir (Sensekerci ve Bilgin, 2008). Elestirel
diistinme, bireyin kendi diisiince yapisinin ve davraniglarinin diizenlemesini hedefleyerek belli
standartlara ulagsmak i¢in yaptig1 zihinsel aktivitelerdir. Elestirel diisiinme ayrica bir probleme
¢oziim bulmak igin biligsel yarg: siireci araciligiyla mantikli ¢ikarimlar {iretme ihtimalini
arttirma siireci olarak da tanimlamistir (Dwyer, Hogan ve Stewart, 2014). Elestirel diisiinme

olay ve olgular1 analiz etme, farkl fikirler tiretip bu fikirleri savunma, kiyaslamalar yaparak
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diistincelerden anlam ¢ikarma, tartigmalari1 inceleme ve problem c¢ozme becerisi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Demir, 2006).

Diinyada bilim, teknoloji ve sanayi alanlarinda meydana gelen gelismeler hayatimizi
cok yonlii bir sekilde etkileyerek sosyal, ekonomik, politik agilardan bir¢ok problemlerle bas
edebilen dogru kararlar verebilen, yasadig1 diinyay1 dogru anlayip yorumlamasini bilen bireyler
yetistirilmesini zorunlu kilmaktadir. Bu bireylerin istenilen bu sorumluluklara sahip olabilmesi
icin Oncelikle elestirel diisiinme yetisine sahip olmasi gerekmektedir (Arisoy, 2017). Elestirel
diisinmeye sahip olan insanlar degisime ve gelisime uyum saglayan, karsilastigi bilginin
giivenilirligini ve kaynagini sorgulan, dogru olmayan bilgileri ayristiran ve kaynaga yonelik
etkili soru sorma becerisine sahip kisilerdir (Korkmaz, Cakir ve Ozden, 2017). Kendini ¢cok

yonlii olarak donatmus, iyi bir elestirel diisiiniir:

e Hayatinda karsilastig1 problemleri fark ederek, acik ve kesin bigimde ortaya ¢ikarir.

e Farkl fikirleri etkili bir sekilde yorumlayarak bilgileri bir araya getirip inceler.

e Olciit ve standartlar1 kontrol ederek iyi diisiiniilmiis sonuglara ve farkli ¢ozim
yontemlerine ulasir.

e Ihtiya¢ duydugunda varsayimlarmi, sonuclarmi ve uygulamalarmi degerlendirerek,
alternatif diisiince sistemlerinde agik goriislii olarak diisiiniir.

e Karmasik sorunlara ¢6ziim ararken ¢evresindekilerle etkili iletisim kurar (Paul ve Elder,
2006).

Bilisimsel diisiinme becerileri ve elestirel diisiinme becerisi karsilikli iliski igerisinde
olup birbirinin gelisimine katki saglarlar. Derslerinde elestirel diisinmeye 6nem vermek isteyen
Ogretmenler, bilgisayarlarin hayatimiza katkilar1 {lizerine 6grencilerini farkli yontem ve
tekniklerle elestirel diisiinmesini saglayabilir ve bilgisayarlarin 6grencilerin sorun ¢dzmelerine
nasil yardimci olabildigini 6grencilere gostererek bilisimsel diisiinme becerilerine katkida

bulunabilirler (ISTE, 2015).

2.2.3. Algoritmik Diisiinme

Algoritma, herhangi bir sorunu ¢ézmek veya bir gérevi tamamlamak igin yonergeleri
ayrintili bir sekilde adim adim kiimeleme formalidir (Tynker, 2022). Algoritma, ginlik
hayatta karsilastigimiz problemlerin ¢6ziim sonucu degil, ¢oziime gotiiren bir yoldur. Bu
sebeple insanlarm giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢ozmek amaciyla tirettigi birbirinden
farkli ¢6ziim yollar1 aslinda birer algoritma tasarimidir (Copur, 2020). Bilgisayar programcilar1

bilgisayara bir gorevi yaptirmak i¢in algoritmalardan faydalanir. Ancak algoritmalar yalnizca
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bilgisayar programlariyla sinirli degildir. Hayatimizin her aninda karsimiza g¢ikmaktadir.
Giinliik hayatta rutin islerimizi yaparken, matematik problemlerini ¢dzerken, yemek yaparken
kullandigimiz tarifler hatta kiyafetlerimizi katlamamiz bile kiiciik algoritmalar igerir.
Somutlastirmak agisindan kek yapma algoritmasini sekil iizerinde gérmemiz faydali olacaktir

(Karaahmetoglu, 2019).
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Resim 3. Kek Yapma Algoritmasi (Karaahmetoglu, 2019)

Algoritmik diisiinme bir problem, durum ya da olusumu derinlemesine planlamasini
yaparak en ince ayrintisia kadar ¢oziim yollarini ele aldigimiz bastan sona kadar olusabilecek
hata ve durumlar1 6ncesinde dngorerek buna karsit onlemler aldigimiz ¢6ziim yollar1 dizisidir
(Cimentepe, 2019). Aymi zamanda kapsamli beceriler biitiinii olarak karsimiza c¢ikarak
icerisinde “problemin farkima varma ve ¢dzme, yeniden yapilandirma, elestirel diisiinme,
programlama, modelleme, yaratici, mantiksal, matematiksel diisiinme, okuryazarlik ve iiretme”
gibi becerileri barmdirmaktadir (Copur, 2020). Biitiin hayatimiz algoritmalarla c¢evrili
oldugundan dolay1 algoritmik diistinme yapisina sahip biri olmak i¢in algoritmalari
anlayabilme, uygulayabilme, Uretme ve gerektiginde degerlendirme yapmamiz gerekmektedir
(Brown, 2015). Ayrica algoritmik diisiinme matematik ve bilim gibi konularda problemleri net
adimlarla tanimlamak veyahut ¢dzmek i¢cin ¢ok Onemli bir beceridir. Cocuklar 6zellikle
matematikte farkinda olmadan bu beceriyi kullanmaktadir. Cocuklarin algoritmik diisiinme
becerilerini giinliik pratikler yoluyla veya 6zel olarak hazirlanmig yaratici projeler sayesinde

gelistirebilmek miimkiindiir (Tynker, 2022).

Biligimsel diistinmenin problemlerin ¢6ziimiinde sistematik ve en verimli yolu bulmay1
hedeflemesi algoritmik diisiinmeden yararlandigin1 gostermektedir. (Oluk, 2017). Bilisimsel
diisiinme yetisine sahip bireylerin problemlere ¢6ziim ararken algoritmik diistinmeden énemli
Olcude faydalanmasi bu becerinin bilisimsel diisiinme becerileri i¢erisinde dnemli bir bilesen
oldugunu gostermektedir. Algoritmik diisinme yetisine sahip insanlar karsilastiklar
problemlerin ¢6zlimii i¢in her yolu adim adim hesaplayabilen ve bu yollardan en uygun ¢6ziim

algoritmalar araciligiyla olusturan insanlardir (Kuleli, 2018).
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2.2.4. Problem C6zme

Insanlarin bir hedefe ulasmaya calhistig1 esnada karsisma ¢ikan giicliiklere problem
denir. Problem kavrami giinliik yasamda sik kullanilan kavramlardan biridir. Problemler sosyal
yasantida herhangi bir durum anmda karsilasilan giicliikler, sikintilar ve sorunlar olarak
karsimiza ¢ikarken, egitimde siklikla matematik, fizik ve kimya derslerindeki rakamsal ifadeler
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu giigliikler, sikintilar ve sorunlarin iistiinden gelme sireci ise
problem ¢ozme olarak ifade edilmektedir. Problem ¢6zme siireci sadece bir alana, disipline

Ozgii bir siire¢ olmamakla birlikte hayatimizin her aninda yer almaktadir (Aksoy, 2004).

Problem ¢6zme en basit ifadeyle kisinin hedeflerine ulasmaya calisirken kargilasmis
oldugu engellemeler sonucu yasadigi catisma durumu olarak ifade edilebilir. Bu engellemeler
hedefe ulasmay1 zorlastirsa da yapilmasi gereken engeli kaldirmanin en 1yi yolunu bulmaktir
(Karakas ve Eski, 2017). Ayrica problem ¢6zme, insanlar1 rahatsiz eden durum ya da durumlar1
¢ozme ¢abalar1 olarak ifade edilirken ¢6ziimiin kolaylagsmas1 agisindan oncelikle problemin ne
oldugunun ve nasil bir problemle karsi karsiya olundugunun farkina varilmasi biyik dnem arz
etmektedir (Oztas, 2020). Problem ¢dzme ile ilgili yapilan calismalarm bircogu John Dewey’in
ele aldigi plan iizerine temellerini kurmuslardir. Dewey’in problem ¢6zme ile ilgili alt1 adimda

acikladig1 planinin basamaklar1 sekil 5’te yer almaktadir (Barkley, Cross ve Major, 2014).

Ny
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3

. Olasi sonuglarin planin olusturulmasi |

\
. Cesitli ¢oztimlerin degerlendirilmesi ve test edilmesi
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. Co6zimu uygulamaya koyma

Karsilikli olarak kabul edilebilir bir ¢6ziime karar verme l

/
. Cozlimiin degerlendirilmesi
7

Sekil 5. John Dewey Problem Cozme Basamaklari

Bireyin toplumsal varolusunu gerceklestirebilmesi i¢in dncelikle problem ¢6zme becerisine
sahip olmas1 gerekmektedir. Bu beceriye sahip bireylerin ¢evresiyle ve sorunlariyla bas etme
miicadelesi toplumu etkileyerek insanligin gelisimine ve toplum refahinin yikselmesine de
katki saglayacaktir. Okullarda &grencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesinde

Ogretmenlere biiylik rol diismektedir. Derslerde giinliik hayatta karsilasilan giicliiklerin
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tartigilmasi, problem ¢ozmeyi tesvik eden bir smif ortaminin olusturulmasi ve dgrenciye
problemleri ¢dzerken rol model olunmasi becerinin gelismesine katki saglayacaktir (Beyrek

Given, 2020).

Bilisimsel diistinme bir¢ok alan i¢in uygulanabilir problem ¢6zme becerisi olarak ifade
edilmektedir (Wing, 2006). Bilisimsel diisiinme becerisine sahip insanlarm problemin
¢oziimiinii zihinlerinde canlandirabilmesi, problemin ¢dziimii i¢in ihtiyaci olan degiskenleri
nerede ve nasil kullanabilecegini bilmesi, ¢oziime ulagsmak i¢in alternatif ¢6ziim yollar1
gelistirebilmesi ve son olarak sorunlara ¢oziim gelistirmede bagkalarinin bilgisine bagvurarak

is birligi i¢inde ¢alisabilmesi beklenmektedir (Korkmaz, Cakir ve Ozden, 2017).

2.2.5. Isbirlikli Ogrenme

Isbirlikli 6grenme kavrami, herhangi bir 6grenme-dgretme ortaminda dgrencilerin ve
grup arkadaslarinin 6grenmelerini ist seviyeye c¢ikarabilmek igin kiigiik gruplar halinde
caligabilmeleri olarak tanimlamak miimkiindiir (Johnson, Johnson ve Smith, 2014). Ayrica
isbirlikli 6grenmenin sorgulama yapma ve sosyal becerilerin 6n planda tutuldugu gorevlerde
sahip olunmasi gereken iist diizey diisiinme becerisi oldugunu s6ylemek de miimkiindiir (Sade,
2020). isbirlikli 6grenme yonteminin uygulanmasi esnasinda dgrencilerin motivasyonu ve
katilimi ne kadar fazla olursa o kadar verimli sonug almabilir (Ozdogan, 2018). Isbirlikli
O0grenme yontemine ait teknikleri “0grenci takimlari-basar1 boliimleri teknigi, takim oyun
turnuva teknigi, takim destekli bireysellestirme, birlestirilmis okuma ve kompozisyon,
birlestirme (jigsaw), birlestirme II (jigsaw II) grup arastirmasi, birlikte 6grenme ve birlikte

soralim birlikte 6grenelim” seklinde siralayabiliriz (Kog, 2015).

Egitimde isbirlikli 6grenmeye 6nem verilmesi 6grencilerin basarilarini ytikselterek {ist
diizey diistinme becerilerini, 6zsaygisini, derslere ve okula ydnelik olumlu tutumunun
arttrmasina olanak saglamaktadir. Ayrica Ogrenciler, c¢oklu Ogrenme ortamlar1 iginde
eksikliklerini tamamlayarak var olan bilgilerini pekistirmekte ve kendi 6grenmelerini
yapilandirmaktadir (Adali Bakioglu, 2020, s. 23). Ogrenci merkezli grenme ydntemi olan
isbirlikli 6grenmede Ogretmelere de O©nemli sorumluluklar diismektedir. Gruplarinin
olusturulmasi, gruplarin etkin bir sekilde calisip calismadigmin kontrolii gibi etkenler
uygulamanin basartya ulagmasi i¢cin olduk¢a onemli faktorlerdir. Bu faktorler 6gretmenin
rehber olmasmi zorunlu kilmaktadir. Bundan dolayr bu yontemin tam ve dogru bir sekilde

aktarilmasinda 6gretmenin de roliinii unutmamak gerekir (Sirin, 2020, s. 13).
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Gegmisten giiniimiize egitimde isbirlikli 6grenme ne kadar geri plana atilsa da
yapilandirmaci yaklagimin etkisiyle birlikte isbirlikli 6grenme gruplarinda 6grencilere farkli
roller ve sorumluluklar verilerek Ogrencilerin grup i¢i etkilesime katilimi saglanmaya
calistimistir (Ozdogan, 2018, s. 8). Yapilan arastirmalarda isbirlikli 6grenmenin temel ilkeleri
arasinda “olumlu bagimlilik, yiiz yiize destekleyici etkilesim, bireysel degerlendirilebilirlik ve
kisisel sorumluluk, sosyal beceriler ve grup siirecinin degerlendirilmesi” seklinde ilkelerinin
oldugu goriilmektedir (Sirin, 2020, s. 14). Isbirlikli 6grenme becerisinin giinliik hayatta
karsilagilan problemlere yaratici algoritmalar gelistirirken grup iiyelerinin karsilikli fikir
alisveriginde bulunarak en uygun algoritmay1 bulabilmesi i¢in birlikte karar verebilmesi,
bilisimsel diisiinme becerilerinin 6nemli bir kismint olusturdugunu séylemek miimkiindiir

(Kuleli, 2018).

2.2.6. Tletisim Becerisi

[letisim kelimesi Latince’de “ortak” anlamma gelen “communis” kokiinden tiiretilmis
bir kelime olup “communication” olarak dilimizde kullanildigi goriilmektedir.
“Communication” kelimesi kdken itibariyle ortaklik, toplumsallagsmis olmak veya birliktelik
gibi anlamlar1 ifade etmektedir (Cimentepe, 2019, s. 82). Ek olarak Tirk Dil Kurumu
sozligiinde iletisim; “1.Duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek her turli yolla
baskalarma aktarilmasi, bildirisim, haberlesme, komiinikasyon. 2.telefon, telgraf, televizyon,
radyo vb. araclardan yararlanarak yiiriitiilen bilgi aligverisi, bildirisim, haberlesme, muhabere,
komiinikasyon” (TDK, 2022) olarak tanimlanmaktadir. Insanoglu diinyaya geldigi andan
itibaren yapis1 geregi kendini ifade edebilmek i¢in ¢evresindeki insanlarla etkilesim ve iletisim
kurma ihtiyaci icerisindedir. Iletisim biitiin canlilarmn birtakim mesajlar gdnderdigi, aldig,
yorumladig1 ve ¢ikarimlara vardigi baslangici ve sonu olmayan bir siirectir (Ersanl ve Balei,

2006).

Bireyler aras1 etkilesimde dnemli bir konumda yer alan iletisim hayatimizin 6nemli bir
parcast oldugu diisiiniilmektedir. Is, okul ve aile hayatimizda basarili olmak igin iletisim
becerilerimizi istendik yonde arttrmanin vazgecilmez oldugu goriilmektedir (Erigli¢, Sener ve
Eris, 2013). Etkili ve saglikli bir iletisim siirecinin kaynak, kanal, mesaj ve hedef olarak dort
temel Ogesi bulunmaktadir. Bunun yaninda temel Ogeler arasindaki iliskiyi saglayan
geribildirim, kod agma ve yorumlama, kodlama ve girulti olmak tzere dort tane de slreci
mevcuttur (Caglar, 2019, s. 21).
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Egitimde istenilen hedeflere en kisa siirede ulasmak icin iletisim becerilerinin
kullanilmas1 biiylik 6nem arz ettiginden 6gretmenlerin iletisim becerilerinin st seviyelerde
olmasi oldukga zaruri bir durumdur. Ozellikle 6grenme-6gretme siirecinde dgrencilerle saglikli
bag kurmanin gerekliliklerinin basinda gelen iletisim biitiin 6gretmenlerin sahip olmas1 gereken
meslek kriterleri arasinda ilk siradadir. Gelecek nesillerin kendini daha etkili bir bicimde ifade
edebilmesi ve karsisindakini daha iyi anlayabilmesinin 6n kosulu dinleme ve konusma
aliskanliklarini kiigiik yastan itibaren kazanmis olmasidir (Dilekman, Bas¢1 ve Bektas, 2008).
Ayrica bilisimsel diisiinmenin alt boyutlar1 arasinda iletisim becerilerinin ¢ok Onemli bir

konumda oldugunu sd6ylemek miimkiindiir.

2.3. Bilisimsel Diisiinme Uygulamalar

Bilisimsel diisiinmeyi daha iyi anlamak adma Ulkemizde ve diinyada bilisimsel
diistinmeyi dogrudan veya dolayli olarak temele alan egitsel uygulamalari ve g¢alismalari
incelemenin faydali oldugu diisiiniilmektedir. Alan yazindaki ¢aligmalarda siklikla karsimiza
¢ikan bu uygulamalara 6rnek olarak “Bilge Kunduz, EBA GriCeviz, Deneyap Teknoloji
Atolyeleri, ISTE ve CSTA, Google Education, LEGO Education, Scratch, Barefoot, BBC
Bitesize, CodelT” gosterilebilir (Oluk, 2017; Bal, 2019; Uziimcii, 2019; Akcaer, 2021; Arslan
Namli, 2021; Yokus, 2022).

2.3.1. Bilge Kunduz

Bilge Kunduz etkinliginin tarihsel siireci incelendiginde, 2004 yilinda Litvanya'da
Vilnius Universitesi'nden Prof. Valentina Dagiene tarafindan ilk uluslararasi enformatik
etkinlik dlzenlenerek ortaya ¢ikmis ardindan hizla yayilarak diger lilkelere yayilma alani
bulmustur. 2012 yilinda c¢esitli Avrupa {lilkelerinden 500.000’den fazla 6grenci etkinlige
katilmis ve baslangicindan giliniimiize etkinlige katilanlarin sayisinda hizla artis yasanmaistir.
Etkinlige katilan iiye iilkeler arasinda Tiirkiye, Ukrayna, Almanya, Finlandiya, isvigre, Fransa,
Japonya, Hollanda, Polonya, Avusturya, italya, Belgika, Kanada, Israil, Ispanya, Bulgaristan
ve Isveg’in yaninda birgok iilkenin de yer aldig1 goriilmektedir. Ulkemizde ise Ankara
Universitesi onciiliigiinde baz1 gonilli akademisyenler aracihigiyla yuritiilmektedir. Kunduzun
sembol olarak secgilmesinin temel sebebi, kunduzlarin ger¢ek yasamda hedefine ulasmak igin
her seyi goze almasi ve galiskan olmalarindan kaynaklanmaktadir. Kunduz sézciigtiniin énine
eklenen “Bilge” kavrami ise kunduzlarin zelliklerini daha iyi gostermek igin katilimcilar

tarafindan eklenmesi kararlastirilmigtir (Bilge Kunduz, 2022)
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Litvanca kunduz anlamina gelen “bebras” bu etkinligin uluslararasi adidir. Bebras, her
yastaki okul 6grencileri arasinda bilisim ve bilisimsel diisiinmeyi tesvik etmeyi amaclayan
uluslararasi bir girisimdir. Katilimcilar genellikle bebras miicadelesini dgretim faaliyetlerine
entegre edebilecek dgretmenler tarafindan denetlenir. Bu miicadele okullarda bilgisayar veya
mobil cihazlar kullanilarak gergeklestirilir. Etkinlikte herhangi bir 6n bilgiye ihtiyac
duyulmadan 6grencilerin sahip olduklar bilgilerinin farkinda olmasi, hesaplama yapabilmesi,
karar verebilmesi neden sonug baglantisi kurarak problem ¢dzme ve analitik diisiinme gibi ist
diizey becerileri kullanarak sorulara cevap vermesi hedeflenmektedir (Bebras, 2022). Bebras
gorevlerinin gelistiricileri, 6grencileri bilisimle basa ¢ikmalar1 ve teknoloji hakkinda daha derin
disiinmelerini saglamak ve motive etmek icin ilging gorevler se¢meye calisirlar. Bu

gOrevlerden biri 6rnek olarak resim 4’te verilmistir:

Animasyon
(Yas grubu: Benjamins; Zorluk: kolay)

B-tarao bir yiiziin resim lerini gosteren bir animasyon planlijor. Animasyon sorunsuz ¢alismasi gerekir. Bu nedenle, yizin yalnizea bir
tzniteligi bir resimden digerine degisirse, resimlerin sirasi dogrudur. Ne yazik ki, resimler kanisti. Simdi B-taro tekrar dogru siray bulmak
zorundadir. Neyse ki, hangi resmin sonuncu oldugunu bilivor. Diger bes resmi A'dan E"ye kadar olan harflerle etiketlikiyor.

. e s s —&@}
D

Diger bes resmin dogrusirasi nedir?
(MD=B—=E=C—=A
(2)C—=B—-D—A=L
(3)D=B—=C—~E—A
(4)B—+D—-C—=A—E

Resim 4. Bebras Uygulama Ornegi (Bebras, 2022)

Etkinlikte Ogrencilerin kullanmas1 gereken beceriler ile bilisimsel diisiinme
becerilerinin alt becerilerinin uyum gdstermesi ve iilkemizde yapilan ilk ve tek etkinlik olmas1
sebebi ile yapilan etkinligin egitim sistemimiz i¢in dnemli bir yeri oldugu diisiiniilmektedir
(Oluk, 2017).
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2.3.2. EBA GriCeviz

Tiirkiye’de faaliyet gosteren egitim platformu Egitim Bilisim Ag1 (EBA) MEB tarafindan
kurulan sosyal nitelikli egitsel elektronik icerik agidir. Platformda egitim uygulamalarinin yan1
sira ders disinda 6grencilerin biligsel beceri ve zihinsel gelismelerine katki saglamak amaciyla
“Teneffiis Zaman1” basliginda GriCeviz mobil uygulamasi bulunmaktadir. Kapsaminda sozel,
sayisal, gorsel, mantik, bellek ve dikkatten olusan 6 kategoride, 24 farkli oyunlastirilmig zihin
egzersizinden olusan mobil oyunlar bulunmaktadir. GriCeviz’de, yapay zeka algoritmasi
araciligiyla makine 6grenme teknikleri uygulanarak ogrencilerin 6grenme hizlarini artiracak
beyinlerini giiclendiren eglenceli oyun secenekleri mevcuttur. Ogrencilerin giiclii ve zayif
yonlerinin tespit edilmesine rehber olan uygulama 6grencilerin performanslarini gézlemlenerek
yapay zeka destegiyle 6grenme karakteristikleri ¢ikararak 6grencilerin becerilerinin ¢cok yonlii

gelismesine katki saglamaktadir (EBA GriCeviz, 2022).

2.3.3. Deneyap Teknoloji Atolyeleri

Deneyap Teknoloji Atdlyeleri, ililkenin kalkinmasma katki saglayacak gelecegin
miihendislerini, teknoloji girisimcilerini ve teknoloji liderlerini yetistirme amaciyla “Gelecegin
Teknoloji Yildizlar1” programi kapsamiyla 2017 yilinda T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlhigi,
T.C. Genglik ve Spor Bakanlhigi, TUBITAK ve Tiirkiye Teknoloji Takimi Vakfi (T3 Vakfi)
isbirligiyle hayata gecirildi. Program kapsaminda ortaokul ve liseye baslangic cagindaki
genglerin tasarim-Uretim, robotik-kodlama, elektronik programlama, yazilim teknolojileri,
havacilik ve uzay teknolojileri gibi alanlarda egitimler verilmektedir. Deneyap Teknoloji
Atolyeleri ogrencilerin bilim ve teknoloji okuryazari olarak yetismesine katki saglamayi
hedefleyerek ogrencilerin 6grenmeye ilgili, merakli ve kariyer bilincine sahip olmasini
saglamaktadir. Ogrencilerin bilim ve teknoloji odakl projeler gelistirmesi i¢in dgrencilere
alaninda uzman egiticilerle gerekli temel bilgi ile teknik alt yap1 verilmektedir. Ogrencilerin
eglenerek O0grenmesi ve becerilerinin ¢ok yonlii gelismesine katki saglamak i¢in cesitli
etkinliklerle 6grencilerin kisisel ve sosyal gelisimleri de desteklenmektedir. Egitim modeli 2
yil ders, 1 y1l uygulama projesi olmak iizere toplam 3 y1l olarak tasarlanmustir. Ogrencilere ilk
yil temel teknoloji alanlarinda genel yetkinlik kazanmm saglayacak egitimler, ikinci yil
ogrencilerin ilgi alanlarma gore daha derinlemesine gelisim kaydedecekleri egitimler, ti¢iincii
yil ise, uygulama/proje gelistirmeye yOnelik egitimler verilmektedir. Programin kapsami
incelendiginde Ogrencilerin bilisimsel diislinme becerilerinin gelisimine katki sagladigi

gorilmektedir (Deneyap Turkiye, 2022).
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2.3.4. ISTE ve CSTA

Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Dernegi (ISTE) ve Bilgisayar Bilimi Ogretmenleri
Dernegi (CSTA), geng Ogrencileri bugiiniin dijital araglarmin hangileri oldugunu kavrayip
yarinin sorunlarint ¢dzmeye nasil yardimci olabilecegini anlayan bilisimsel diisiiniirler olarak
yetistirmek i¢in bir proje gelistirmislerdir. Projede basar1 diizeyini yiikseltmek, 6grencileri
kiiresel rekabet giiciine hazirlamak ve egitimcileri gercek hayatla harmanlamay1
hedeflemislerdir. Ayrica resmi sitelerinde kaynaklarin bulundugu ara¢ setini herkesin
faydalanabilmesi igin iicretsiz sunmuslardir. Ara¢ setinde kaynaklarin yaninda konferans
sunumlari, brosiirler, anketler ve grafik animasyonlara kadar bir¢ok segenek mevcuttur. Proje
kapsaminda egitimcilerin faydalanmasi igin birbirinden farkli egitim paketleri ve g¢esitli
etkinlikler sunmalariin yaninda diinyanimn bir¢ok yerinde yaptig1 faaliyetler sayesinde olusan
agiyla bilisim diinyasmin nereye gidecegine iliskin yol haritas1 niteligindeki standartlarin

hazirlanmasina 6ncii olmaktadirlar (ISTE, 2022).

2.3.5. Google Education

Kiiresellesen diinyada teknolojik gelismelerin hizla artmasiyla dijital okuryazarlik
becerisine sahip bireylerin artmasi i¢in farkli egitim platformlar1 olusturulmustur. Bu
platformlar arasinda en Onemli ve c¢ok biiyiik kesime hitap edenlerin baslarinda Google
gelmektedir. Google Education ad1 altinda biitiin yas gruplar i¢in farkli egitimler yer almaktadir.
Bilisimsel diistiinmede daha genis kesimlere hitap edebilmek i¢in ISTE ile ortaklasa hazirladigi
“Bilisimsel Diisiinmeyi Kesfetmek™ projesinde “Egitmenler I¢in Bilisimsel Diisiinme Kursu”
programi aracilifiyla zenginlestirilmis materyallerle imkanlar1 arttirarak farkli 6grenme
ortamlar1 olusturmustur. Google Education bu kurs vasitasiyla bitin tlkelerdeki egitimciler
arasida bilisimsel diistinme farkindaligini yikseltmeyi ve egitimcilerin bilisimsel diisiinmeyi
smif igerigine, 0gretim uygulamalarina ve Ogrenimine entegre etmek isteyenlere yardimci

olmay1 hedeflemistir (Google Education, 2022).

Kursun igeriginde “Bilisimsel Diisiinmeye Giris, Algoritmalar1 Kesfetmek, Desenler
Bulma, Algoritmalarin Gelistirilmesi ve Bilisimsel Diisiinme Uygulama (Final Projesi)”
seklinde 5 adet modiil bulunmaktadir. Modiillerde sosyal bilimler, matematik, fen bilimleri ve
bilgisayar bilimleri egiticileri i¢in olusturulmus etkinlikler bulunmaktadir. Kursta basarili
olmak igin ise son kisimda yer alan modiildeki final projesinin yapilmasi gerekmektedir. Ayrica

basarili olanlara kurs bitiminde sertifika da verilmektedir (Google Education ve ISTE, 2022).
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2.3.6. Scratch

Scratch etkilesimli hikayelerin, oyunlarin, animasyonlarin programlanabildigi ve
olusturulan triinlerin internette bulunan g¢evrimigi toplulukta paylasabildigi 8 ve 16 yastaki
cocuklar igin olusturulmasimin yani sira farkli yas grubunda yer alan insanlarin da ucretsiz bir
sekilde kullandigi kodlama uygulamasidir. Uygulamay1 kullananlar scratch sayesinde
kodlamay1 6grendiklerinde, problem ¢6zme, projeler tasarlama ve diisiince paylasimi hakkinda
kayda deger yontemler Ogrenirler. Ayrica scratch uygulamasi, insanlarin farkli durumlar
karsisinda yaratici diisiinme, neden sonug baglantisi kurma ve takim halinde ¢alismasina olanak

saglayan becerilerin kazanilmasina olanak tanir (Scratch, 2022).
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Resim 5.Scratch Ekran Gorlntlsu (Stractch, 2022)

Scratch, bilisim diinyasindaki fikirlerden yararlanan bir dizi kavram, uygulama ve
perspektif olan bilisimsel diisiinmenin gelistirilmesini destekler. Ayrica tasarim temelli
etkinliklerle ¢ocuklarmn bilisimsel diistinmelerini gelistirecek 6grenme ortamlar1 sunulmasini
hedeflemistir. Gengler scratch projelerini programlayip paylastikca, bilisimsel diisiiniirler
olarak gelismeye baslarlar. Temel hesaplama ve matematiksel kavramlar1 6grenirken, ayni
zamanda tasarim, problem ¢6zme ve is birligi i¢cin 6nemli stratejiler de dgrenirler (ScratchEd,

2011).
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2.3.7. LEGO Education

LEGO Education, kodlama yoluyla bilisimsel diisiinmeyi gelistirmeyi hedefleyen
uluslararasi bir topluluktur. LEGO Education dgretmenler, yoneticiler ve egitimdeki diger
profesyoneller i¢in hazirlanmis tartigmalara aktif olarak katilimin oldugu ders planlarinin ve
projelerin paylasabildigi cevrimigi bir topluluktur. Icerisinde 6grencileri yaratic ve sistematik
diistiinmeye, kendi geleceklerini sekillendirme potansiyellerini serbest birakmaya tesvik eden
cok cesitli fiziksel ve dijital egitim kaynaklar1 bulunmaktadir. Ayrica bu kaynaklar igerisinde
farkli setlerden olusan 400’¢ yakin dersler de yer almaktadir (LEGO Education, 2022).
Bilisimsel diistinme, insanlarin giinliik yasam sorunlarini ¢6zmek i¢in kullanabilecegi bir dizi
becerilerden olusmaktadir. Kodlamay1 bilisimsel diistinmenin 6nemli bir bdlumi olarak ele alan
LEGO, WeDo 2.0 robotik seti i¢in olusturulan 6gretim programinda bu kisma 6zellikle yer
vermistir. WeDo 2.0 kodlama etkinlikleri bilisimsel diisiinmeyi projenin her asamasinda farkl
etkinlikler araciligiyla gelistirir. Robotik ve kodlama egitimleri 6grencilerin bilisimsel diisiinme
becerisinde ve mekanik gelisiminde aktif olarak rol oynar. WeDo yazilimi kodlamanin karisik
dillerini kullanmak yerine ilkokul ¢ocuklarma hitap edecek sekilde tasarlanmis ve blok tabanli
programa yontemini kullanir. Blok tabanli programlama, kodlama dilindeki komutlar1 blok lara
yiiklemektedir. Bu sekilde 6grenme gorsellesir ve cocuga hitap edecek hale gelmektedir (LEGO
Education WeDo 2.0 Teachers Guide, 2022).

2.3.8. Barefoot

Barefoot 2014 yilinda Ingiltere’de ilkokul dgretmenlerini iicretsiz yiiz yiize atélye
calismalari, yardimci g¢evrimici kilavuzlar ve ilgi ¢ekici derslerle bilgisayar miifredatini
uygularken daha basarili olmasina destek saglamak i¢in kurulmustur. Barefoot, 6gretmenlerin
yaninda 6grencilere de dijital bir diinyada diisiinmeleri, 6grenmeleri ve gelismeleri i¢in
yardimc1 olmaktadir. Bugiine kadar Ingiltere genelindeki ilkokullarm %65'inde 2 milyonun
iizerinde 6grenciye ve 70.000 dgretmene ulasmis ve daha biiyiik kesimlere ulagmaya devam
etmektedirler. Barefoot platformunda ders plani ve ilgi ¢ekici kaynaklarin yaninda goniillii
egitmenler tarafindan verilen bilisimsel diisiinme atdlyeleri olduk¢a ilgi gormektedir.
Ingiltere’de okullarm veyahut 6gretmenlerin talebi dogrultusunda goniillii egitmenler bilisimsel
diisiinme atdlyesi i¢in okullara gelmekte ve interaktif web seminerleri diizenlenmektedir. Bu
atolyeler sayesinde Ogrencilerin sinif icerisindeki 6zgiivenlerinin ve yeteneklerinin gelistigi
goriilmektedir. Ayrica web sitesinde farkli yas grubundaki ¢ocuklarin bilisimsel diisiinme
becerilerini gelistirmeleri i¢cin mini gorevlerin bulundugu eglenceli ve yaratici etkinlikler de

mevcuttur (Barefoot, 2022).
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2.3.9. BBC Bitesize

BBC Bitesize 1998 yilinda Ingiltere’de kurulan &grenme, gdzden gecirme ve ev
Odevlerine yardimc1 olmak igin tasarlanmis iicretsiz bir ¢evrimic¢i ¢aligma destek kaynagidir.
Bitesize incelendiginde bilgisayar bilimleri i¢in hazirlanan kisimda bilisimsel diisiinmeye
kapsamli yer verildigi goriilmektedir. Kuramsal bilgilerden pratik drneklere kadar cesitli gorsel
ifadelere yer verilen bu kisimda bilisimsel diisiinmenin boyutlarma iliskin ayrintili agiklamalar
da yer almaktadir. Ayrica her boyutun sonunda degerlendirme sorular1 da bulunmaktadir. BBC
Bitesize tarafindan bilisimsel diisiinmenin boyutlar1 ayrisma, oriintii tanima, soyutlama,

algoritmalar ve ¢oziimleri degerlendirme olarak ele almmistir (BBC Bitesize, 2022).

2.3.10. CodelT

CodelT projesi bilisimsel diisiinmeyi egitimde uygulama ve 6gretmenlerin mesleki
gelisimini algoritmik ve programlama yoluyla gelistirmeyi hedeflemektedir. CodelT projesinin
temel amaci, yenilik¢i kaynaklar1 gelistirme vasitasiyla Ogretmenlerin programlama
yeterliliklerini arttirarak mesleki gelisimlerinde ilerleme saglamalarina yardimci olmaktir. Bu
proje kapsaminda Ogretmenler icin egitim materyalleri ve sanal Ogrenme ortamlari
bulunmaktadir. Ayrica cografya, kimya, matematik, fizik vb. dersler i¢in ders planlarmin
yaninda bir de projenin anlasilmasina rehber olmasi i¢in el kitabi vardir. Bu proje Avrupa

Komisyonu tarafindan da desteklenmektedir.

2.4. Sosyal Bilgiler Ogretimi

Insanoglu gegmisten giiniimiize siirekli olarak yasadigi diinyayr anlama ve
anlamlandirma cabasi1 icerisinde olmustur. Yeni ve bilinmeyene duyulan merak, insanlar1
stirekli arastirmaya ve sorgulamaya itmis ve bu faaliyetler sayesinde sosyal bilimler ortaya
cikmustir (Berber, 2019, s. 6). Ayrica ilk ¢aglardan bu yana her alanda siirekli gelisen ve degisen
diinyada bircok bulus, teknoloji ve sosyal gelisme yasanmis ve yasanan bu hizli doniisiime
insanlarm ayak uydurmasi i¢in sosyal bilimlerin gelisimi 6nem kazanmistir. (Sezgin , 2019, s.
6). Sosyal bilgiler beseri ve sosyal bilimler kapsaminda yer alan birbirinden farkli bilimlerin

bulgularmin bir araya getirilmesiyle olusturulan mihver bir ders konumundadir (Oner, 2015).
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Sekil 6. Sosyal Bilgiler ve Sosyal Bilim Disiplinlerinin Iliskisi

Diinyada sosyal bilgiler alaninda 6ncii kurumlarin basinda gelen Sosyal Bilgiler Ulusal
Konseyi (NCSS) kapsamli bir tanim olarak sosyal bilgileri su sekilde ifade etmistir: Sosyal
bilgiler, yurttaslik yeterliliklerini toplum i¢indeki bireylere kazandirmak i¢in sosyal ve beseri
bilimlerin bir araya gelerek olusturdugu disiplinler arasi bir ¢alismadir. Program kapsaminda
sosyal bilgiler, cografya, tarih, hukuk, antropoloji, arkeoloji, ekonomi, felsefe, siyaset bilimi,
psikoloji, din, sosyoloji ve matematik gibi disiplinlerden ve beseri bilimlerin kapsamindaki
uygun iceriklerden faydalanarak koordineli ve sistematik ¢alisma olanagi sunulur. Sosyal
bilgilerin temel hedeflerinden biri de demokratik bir milletin vatandaslar1 olarak bireylerin
birbirine ihtiyaci oldugu bir diinyada karsilagilan farkli durumlar karsisinda kamu faydasi i¢in
genglerin bilingli ve dogru kararlar alma becerilerini gelistirmelerine destek olmaktir (NCSS,
2022). Verilen bu tanimlardan hareketle sosyal bilgilerin sosyal bilim disiplin alanlar1 ve
vatandaslik konular1 ile entegre olmus, ¢agdas, demokratik, insan hak ve 6zgiirliiklerini bilen,

kiiltiirel farkliliklarinin farkinda olan bireyler yetirmeyi hedefledigini sdylemek miimkiindiir.

Ogrencilerin grenme siirecinde diinyaya agilmasi i¢in biiyiik éneme sahip sosyal
bilgiler, 6grencinin kendisini ve diinyayr dogru tanimasit hususunda Onemli olan biitiin
bilesenlerin anlamli olacak sekilde organize edildigi genel bir gerceve veya yol haritasidir
(Koksal, 2019, s. 42). Sosyal bilgiler 6gretiminin anlagilmasina yol gosterici olmasi amaciyla

Barr, Barth ve Shermis (2013) tarafindan ti¢ farkli yaklasim gelistirildigi goriilmektedir.

1) Vatandashk aktarinm olarak sosyal bilgiler yaklasimi: Sosyal bilgiler 6gretim

yaklasimlar1 arasinda en eskisi olarak bilinmektedir. Ogrencilere gegmis yillarin
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birikimini aktarmay1 amaglayan bu yaklasimda diger 6nemli bir amag ise 6grencilerin
iyi bir vatandag olmasimi saglamaya yardimeci olmaktir. Bu aktarim yapilirken geng
kusaklara toplumu olusturan temel kurumlar, kiiltiirel maddi manevi 6geler ve farkli
inaniglar hakkinda bilgiler aktarilmaya 6zen gosterilir.

2) Sosyal bilimler olarak sosyal bilgiler yaklasimi: Bu yaklasimda ise sosyal bilimler
dahilinde yer alan disiplinlere ait bilgi beceri ve degerler 6grencilere aktarilmak
hedeflenmistir. Ayrica bu yaklasim ¢ogunlukla dersin konusunu merkeze alan
programlarda kullanilir.

3) Yansitic1 inceleme alam olarak sosyal bilgiler yaklasimi: Yansitici inceleme alani
olarak sosyal bilgiler yaklasimi, Ogrencilerin g¢esitli sorunlar1 anlamlandirip
aciklayabilmesini, analiz etmesini ve sorunlara farkli ¢6ziim yollar1 gelistirilmesini
hedeflemektedir. Bu yaklasim, 6grencilerin becerilerini gelistirmesi noktasinda rehber
gorevi gormektedir. Ayrica bu yaklasimda sosyal bilgilerin kapsadigi net bir konu alani
yokken ¢ogunlukla giintimiiz sorunlar1 yaklasimin temelini olusturmaktadir (Barr, Barth

ve Shermis, 2013).

Gunimizde toplumsal hayata ayak uydurabilme ve toplum igerisindeki kisi, grup ve
kurumlarla uyum i¢inde yasamanin olduk¢a zorlastigr goriilmektedir. Bu zorluklarin
asilmasinda sosyal bilgilere 6nemli gorevler diismektedir. Bu gorevler arasinda bireyin
vatandaglik becerilerini gelistirerek, etkin ve duyarl vatandas olmasmi saglamak en baslarda
gelmektedir (Berber, 2019, s. 7). Sosyal bilgiler 6gretim programin 6zel amaglar1 igerisinde

ogrencilerin;

e “Tiirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak vatanini ve milletini seven, haklarini bilen
ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, milli bilince sahip birer vatandas
olarak yetismeleri,

e Atatirk ilke ve inkilaplarinin, Tirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kalkimmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve cagdas
degerleri yasatmaya istekli olmalart,

e Dogru ve giivenilir bilgiye ulagma yollarini bilen bireyler olarak elestirel diisiinme
becerisine sahip olmalari,

e Ozgir birer birey olarak fiziksel, duygusal ozelliklerinin; ilgi, istek ve
yeteneklerinin farkina varmasi,

e Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulagma, bilgiyi kullanma ve iiretmede

bilimsel ahlak1 gozetmeleri,
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e Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam tiizerindeki etkilerini
kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalar1” (MEB, 2018a)

vurgulanmaktadir.

Ayrica sosyal bilgiler, 6grencilere 6ncelikle kendi vatandashigi olmak iizere kiiresel
vatandaglik gerekliliklerini temele alan ideal insan tipini tasiyacak, disiplinler arasi bakis
acisina sahip, bilgi, beceri ve deger bakimindan donanimli, karsilastig1 sorunlara ¢ozim Ureten,
dogru kararlar verebilen bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir. Bunlarin yaninda bireylerin
sorgulayict ve bilimsel diisiinme kabiliyetine sahip, kendini net bicimde ifade eden, 6zgur ve
kamuya faydali olmasi i¢in yagama hazirlamak gibi hedefleri de bulunmaktadir (Bektas, 2019,
S. 6).

2.4.1. Sosyal Bilgilerde Beceri Ogretimi

Kiiresellesen diinyada her alanda rekabetin artmasiyla nitelikli insan giicline olan ihtiyag
artmis ve bu ihtiya¢ egitim politikalarinda yeni arayislar1 da beraberinde getirerek insanlarda
aranan niteliklerin degisime ugramasini saglamustir. 21. Yiizyil’da bireylerin kisisel, sosyal ve
mesleki hayatlarinda yiizlestigi problemlerin Ustesinden gelmeleri ve dijital caga basarili bir
sekilde ayak uydurabilmeleri i¢in sahip olmasi gereken becerilere farkli sekillerde

smiflandirmalar yapildig: goriilmektedir (Yildiz, Ciftci ve Karal, 2017).

Tablo 4.21.Yiizyil Becerilerine Iliskin Siiflandirmalar

“Etkili Diisiinme, Iletisimi Anlama, Bilimsel Diisiinme, Problem Cézme,
(Prensky, 2016) Merak ve Sorgulama, Yaratici Disiinme, Tasarimsal Disiinme, Biitiinsel
Diisiinme, Sistemsel Diisiinme, Finansal Disiinme, Arastirma ve Tartisma,
Estetik, Zihinsel Biiyiime, Kendini Tanima, Stres Kontrolii, Odaklanma, Derin

Diisiinme”

(Binkley, Erstad, Herman, “Diisiinme Yollari, Yaraticilik ve Inovasyon, Elestirel Diisiinme, Problem

Raizen, Ripley ve Rumble, Cozme, Karar Verme, Iletisim, Is Birligi, Calisma Araclar, Bilgi

2010) Okuryazarligi, Bit Okuryazarligi, Vatandaslk, Yerel ve Kiiresel Yasam,
Kariyer, Kisisel ve Sosyal Sorumluluk, Kiiltiirel Farkindalik”

“Elestirel Diisiinme, Yaraticilik, Iletisim, Is Birligi, Temel Disiplinler,

(P21, 2015) Ingilizce veya Dil Bilimleri, Vatandaslik Bilgisi, Vatandaslik Okuryazarlig,
Cevre Okuryazarhg, Ogrenme ve Inovasyon Becerileri, Bilgi, Medya ve
Teknoloji Becerileri, Bilgi Okuryazarligi, Medya Okuryazarligi, Bilgi ve
Iletisim Teknolojileri Okuryazarlig:”
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“Bilissel Beceriler, Problem C6zme, Elestirel Diisiinme, Sistematik Diisiinme,
(Koenig, 2011) Kisileraras1 Beceriler, Iletisim Sosyal Beceriler, Takim Caligmasi, Kiiltiirel
Duyarlik, Farkliliklarla ilgilenme”

(Y1ldiz, Ciftci ve Karal, 2017)

Yapilan smiflandirmalar ele alindiginda siklikla problem ¢dzme, yaraticilik, is birligi,
elestirel diisiinme, analitik diisiinme ve iletisim becerilerinin tizerinde duruldugunu séylemek
mumkdinddr. Bilisimsel diisinme kavraminin kapsami incelendiginde problem ¢tzme ve bilgi-
medya okuryazarlig1 becerilerinin 6ncti olmakla birlikte tabloda ifade edilen diger becerilerle
de yakindan iligkili oldugu gortlmektedir (Gretter ve Yadav, 2016). 21. Yiizyil becerilerinin
sadece belli bir kesimin kazanmasi gereken beceriler olmadigi ve tiim alanlarda verilmesi
oldukga biiyiik dneme sahiptir. Ogrencilere bu becerilerin kazandirilmasinda yiiksek 6grenim
kurumuna da biylk sorumluluklar diismektedir (Cimentepe, 2019, s. 53). Bilisimsel
diisinmenin yiiksek 6grenimde gerekliligine vurgu yapan Czerkawski ve Lyman (2015),
bilisimsel diisiinme becerisi ile Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinde ilerleme

saglayacaklar1 ve daha basaril1 bireyler haline geleceklerini ifade etmislerdir.

Diinyada gelismis tilkelerin 6gretim programlarma bakildiginda beceri ve beceri
ogretimine yonelik kazanimlara agirlik verdikleri goriilmektedir. Agirlik verilmesinin temel
sebebi beceriler araciligiyla bilgilerin etkili bir sekilde davraniglara doniistiiriilebilmesi,
edinilen bilgileri 6grencilerin giinliik hayatlarinda siklikla kullanmasi ve problemlerle
karsilasildiginda dogru kararlar alinabilmesi oldugunu séylemek miimkiindiir (Gokge, 2015).
Beceri 6gretiminin yapilmasinda ilk ve ortaokul kademeleri biiyiik 6neme sahiptir. Ortaokul
acisindan bakildiginda bu amaca en fazla katki saglayacak ders olarak sosyal bilgiler dersi
karsimiza ¢ikmaktadir (Ablak, 2017).

Ulkemizin egitim sisteminde énemli bir konumda olan sosyal bilgiler dersinin son
yillarda uygulanmakta olan Ogretim programlari incelendiginde Ogrencilere beceri
kazandirilmasina 6nem verildigi géze ¢arpmaktadir (Alabas, 2018, s. 26). Ayrica sosyal bilgiler
ogretim programmin uygulamasida dikkat edilmesi gerekenler arasinda farkli becerilerin
kullanimiyla iliskili kazanimlarin ilgili oldugu giincel ve tartigmali konular, cesitli tartisma
yontemleri araciligiyla kanit kullanma, karar verme, problem ¢6zme, elestirel diisiinme ve
arastirma becerileriyle iligkilendirilip sinifa taginilabileceginden bahsedilmistir (MEB, 2018a,
S. 10). Yapilandirmaci yaklagimla hazirlanan sosyal bilgiler 6gretim programinda dgrencilerin
egitim-Ogretim esnasinda bazi Onemli becerileri kazanmasi, sosyal c¢evresinde kendi

ihtiyaglarmi karsilayan birey olabilmesi i¢in bazi temel beceriler belirlemistir. Bu beceriler
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sosyal bilgiler dgretim programinin yapi taslarindan biri olarak goriilmektedir (Celikkaya,
2011). Sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan 4.-7. sinif diizeylerindeki 6grencilere diger
derslerle birlikte kazandirilmasi hedeflenen bilisimsel diisiinme ile iliskili oldugu diisiiniilen

temel beceriler tablo 5’te verilmektedir;

Tablo 5. Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Bilisimsel Diigiinme ile Iliskili Beceriler

Arastirma [letisim
Degisim ve siirekliligi algilama Is birligi
Dijital okuryazarhk Kanit kullanma
Elestirel diisiinme Karar verme
Empati Oz denetim
Girigimcilik Problem ¢6zme
Gozlem Sosyal katilim

Bu beceriler, okulda 6grenme-6gretme asamasinda Ogrencilere kazandirilmasi,
gelistirilmesi ve hayata transfer edilmesi gerekilen yetenekler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Bunun yani sira bu beceriler 6grencilere aktarilmasi planlanan ders igerigi ve etkinliklerin daha
etkili sekilde 6gretilmesi ve kalict olmasma destek olan temel unsurlarin basinda geldigini
sOylemek de mimkundir (Celikkaya, 2011). Sosyal bilgiler dersinde genel becerilerin yaninda
sosyal bilgilere 6zgli olmak {izere 6 temel becerinin de Ogrencilere kazandirilmasi
hedeflemektedir. Bu beceriler “gézlem, mekani algilama, zaman ve kronolojiyi algilama,
degisim ve siirekliligi algilama, sosyal katilim, empati” olarak karsimiza ¢ikmaktadir (MEB,

2005).

Sosyal bilgiler 06gretim  programinda yer alan etkili ve sorumlu vatandaslarda
bulunmasi gereken nitelikler incelendiginde temel beceriler ve alana 6zgii becerilerin bu
nitelikleri tamamlayan temel unsurlarin basinda geldigi goriilmektedir (Hayirsever ve
Kisakiirek, 2014). Beceriler 6gretim programinda yer alirken yetkinliklerle iligkisi oldugu
goriilmektedir. Egitim miifredatimiz yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara
sahip karakterde kisiler yetistirmeyi hedeflemektedir. Ogrencilerin hem ulusal hem de
uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri
yelpazeleri olan vyetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) 8 tane olarak

belirlenmistir.

e “Anadilde iletisim

e Yabanci dillerde iletisim
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o Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler
o Dijital yetkinlik

e Ogrenmeyi 6grenme

e Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler

e Inisiyatif alma ve girisimcilik

e Kiiltiirel farkindalik ve ifade” (MEB, 2018a, s. 4-5).

Sosyal bilgiler 6gretimi, hak ve sorumluluklarini bilen etkili ve demokratik vatandas
yetistirmek i¢in ihtiyag duyulan bazi temel becerilerin gelistirilmesine oldukca Onem
vermektedir. Ogretmenlerin sosyal bilgiler dersi 6gretim siirecinde beceri dgretimine dnem
vermesi ve Ogrencilere ayrmtili, gereksiz ve kuru bilgiden ziyade beceri kazandirmasina
yonelik caligmalara agirhik vermesi programin hedeflerine ulagsmasma katki saglayacaktir

(Filoglu, 2018, s. 11).

2.4.2. Sosyal Bilgilerde Bilisimsel Diisiinme

Bilisimsel diisiinme kavrami farkli bir ifadeyle problem ¢6zme, sistem tasarimi veya
bilgisayar biliminin 6nemli hususlarindan hareketle insanlarin hal ve hareketlerini farkli bir
bicimde anlama cabasidir (Korkmaz, Cakir ve Ozden, 2017). Ailelerin kiiclik yaslarda
cocuklarina bu beceriyi kazandirmasi oldukca 6nem arz etmekte ve egitim sistemlerinde de bu
becerinin olmasi gerekmektedir (Wing, 2008). Yapilan arastirmalarda bilisimsel diisiinme
kavramiin, degisen ve gelisen teknolojinin giinliik hayatimizi etkilemesiyle egitim alaninda da
cok yonlii bir sekilde varligindan sz ettigini soylemek miimkiindiir (Sahiner, 2017). Bilisimsel
diistinme becerisinin problemleri taniyan, problemleri ¢ozme siireglerinde daha da hakimiyet
saglayan ve problemleri verimli bir sekilde ¢dziime kavusturan bireyler yetistirmek i¢in 6nemli

bir beceri oldugu goriilmektedir.

Egitim sistemimiz i¢in adeta bir yol haritas1 gorevi goren 2023 Egitim Vizyonunda
egitimin igerisinde yer alan ana konular ve bu konularin iyilestirilmesine yonelik hedefler
bulunmaktadir. Bu konulardan biri de “Ogrenme Siireglerinde Dijital Igerik ve Beceri Destekli
Doniisiim” konu basligidir. Bu baslikta dijital becerilerin ve dijital igeriklerin gelistirilmesine
yonelik bir ortam olusturulmasi ve bu becerilerin gelistirilmesi i¢in farkli iceriklerin
olusturulmasimin yer aldig1 goriilmektedir. Milli Egitim Bakanlig1 bu kapsamda sosyal bilgiler,
matematik, fen bilimleri vb. birka¢ dersin 6gretmenlerine yiiz yilize atdlye egitimleri vermeyi
planlamaktadir. Ayrica bu hedef dogrultusunda 6grencilere bilisimden destek alarak Gretim
kabiliyeti kazandirmaya iliskin kodlama ve 3D tasarim etkinlikleri bunun yani sira
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ogretmenlerin dijital egitim hususunda kendilerini gelistirmelerine iliskin istedikleri vakit
yararlanabilecekleri farkli konulardan videolar ve g¢evrimici atdlyeler yapilmasi
planlanmaktadir (MEB 2023 Egitim Vizyonu, 2022). Bu atdlyelerle birlikte 6gretmenlerin ve
ogrencilerin bilisimsel diisiinme beceri diizeylerinin de dolayli olarak gelistirilebilecegini

sOylemek mimkdndur.

Biligimsel digiinme aracilifiyla Ogrenciler problemlerini ¢ozerken bilgisayar
yardimiyla buldugu ¢oziimlerini otomatiklestirme olanagina sahip olup diisiinme kapasitesinin
smirlarmi genisletebilecektir. Ogrenciler bilgisayar biliminin temel ilkelerini ve kavramlarini
ogrendiginde siirekli degisen dijital caga ayak uydurarak hayatlarinda daha basarili olurlar.
Ayrica bilisimsel diislinen 6grenciler yasam boyu 6grenen bireyler olarak elestirel diistinme ve
problem ¢6zme becerileri hususunda daha bilgi sahibi olabilirler (Giilbahar, Kert ve Kalelioglu,
2019). Giunlik yasamda her seyin dijitallesmesiyle birlikte bilisim ¢ag1 olarak
adlandirabilecegimiz yeni yiizyilda bilgisayar mantigiyla akil yiiriitmeyi ve bunun yaninda yeni
bilgisayar programlari tasarlamaya ihtiya¢ duyan bilisimsel diisiinme becerisi, biitiin insanlarin
sahip olmasi ve kendi yasamlarinda kullanmasi biiyiik 6nem arz etmektedir (Dolmaci ve Akhan,

2020).

Sosyal bilgilerde dogrudan bilisimsel diisiinmeyi konu alan ¢aligmalar olmadigindan
dolay1 arastirmalarda bu konu hakkinda yeteri kadar bilgi bulunmamakla birlikte dolayli olarak
alt becerileri veyahut bilesenleriyle iligkili bilgilerin yer aldig1 goriilmektedir. Ayrica bilisimsel
diistinme becerilerinin dolayli yoldan gelistirilmesi a¢isindan egitim fakiiltelerinde 6gretmen
adaylarmm aldig1 dersler bulunmaktadir. Egitim fakiiltelerinde 6grenim goren Ogretmen
adaylarmin dersleri boliimlere gore farklilik gostermekle birlikte genel itibariyle “Bilgisayar 1-
2 veya Bilgi Iletisim Teknolojileri” gibi farkli adlarda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu derslerin
icerigi incelendiginde bilisimsel diisiinme, algoritma, problem ¢6zme gibi kavramlarin yer

aldig1 goriilmektedir (YOK, 2022).

Bilgi ¢agmin zirvesini yasadigimiz giiniimiizde sosyal bilgiler 6gretmelerini yetistiren
egitim fakiiltelerinin ders miifredati1 6gretmen adaylarmm dijital ortami kullanabilme yetisinin
gelistirilmesinde 6nemli faktorlerden birisidir (Aslan ve Cakmak, 2018). Sosyal bilgiler dersi
Ogretim programinin uygulamasinda dikkat edilecek hususlarda da bunu gérmek miimkiindiir.
Hususlardan birinde “Son yillarda dijital teknolojideki gelismelere bagl olarak vatandaglik hak
ve sorumluluklariyla ilgili yeni durumlar (dijital vatandaslik, e-Devlet, sanal ticaret, sosyal
medya vb.) ve birtakim sorunlar (djjital bolinmiisliik, kimlik hirsizlig, kisisel bilginin gizliligi
vb.) ortaya ¢cikmistir. Sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin dijital vatandaghk yeterliliklerini
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gelistirmek amaciyla konuyla ilgili ders i¢i ve ders dis1 etkinliklere ayrica yer vermesi
gerekmektedir.” (MEB, 2018a, s. 10) ifadesi ge¢mektedir. Ayrica sosyal bilgiler 6gretim
programinda bulunan bilim, teknoloji ve toplum 6grenme alaninda 6grencilerden; “Yenilikci,
elestirel ve bilimsel diisiincenin bilim ve teknolojideki geligmelerin temeli oldugunu; bilim ve
teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam tizerindeki etkilerini kavrayarak bilgiye
ulagmada teknolojiyi kullanma becerisi edinmeleri beklenmektedir.” (MEB, 2018a) ifadesiyle

bilisimsel diisiinmenin 6nemine dolayli olarak vurgu yapilmaistir.

Bilisimsel diisiinmenin alt becerileri ve sosyal bilgilerin birbiriyle yakindan iliskili
oldugu goriilmektedir. Sosyal bilgiler giinliik yasamla sik1 etkilesim halinde olan bir ders olarak
ogrencilere sormayi, sorgulamayi Ogreten ve elestirel diisiinen vatandaslar1 topluma
kazandirmay1 hedeflemesiyle bilisimsel diisiinmenin alt becerilerinden elestirel diistinmenin
onemine vurgu yapmaktadir (Narin ve Aybek, 2010). Ayrica sosyal bilgiler dersi kapsaminda
yer alan konu, olgu ve olaylarla hiirce diisiinebilen, elestirel bakis agisma sahip yaratici
ogrenciler yetistirmeyi hedeflemesiyle yaraticilik becerisinin 6nemini de vurgulamaktadir
(Ozdemir, 2006, s. 35). Sosyal bilgilerde dgrencilerin diisiinme becerilerinin gretilmesiyle;
ogrencilerin yasam boyu gereksinim duyacaklar1 karar verme, problem ¢dzme, elestirel ve
yaratict diisinme becerileri ile donatilmasi saglanacak ve dersin hedefleri arasinda bulunan

etkili ve gevresindekileri etkileyen vatandaslar yetistirilmesine imkan sunacaktir (Gelen, 2002).

Sosyal bilgiler dersinde 6grenciler pek ¢cok toplumsal olay ve olguyla karsilagsmakta ve
bunlarin i¢inde yerel ve ulusal pek ¢ok problemler yer almaktadir. Ogretmenin bu problemler
cercevesinde dgrencilere gergek yasam problemlerini sunmasi ve bu problemlerle ilgili ilgili
ornekler vermesi 6grencinin problem ¢6zme becerisinin gelismesini saglayacaktir. Bu agidan
problem ¢6zme becerisinin sosyal bilgiler dersindeki 6nemi godzler énune serilmekte ve
bilisimsel diisiinmenin énemine de dolayli olarak vurgu yapilmaktadir (Ozdemir, 2006, s. 44).
Ayrica bilisimsel diisiinmenin 6nemli alt becerilerinden igbirlikli 6grenme becerisinin sosyal
bilgiler dersinde popiiler oldugu ve dgrencilerin sosyal yonden gelisimlerine de 6nemli katkilar

sundugu goriilmektedir (Simsek ve Orten, 2014).

Sosyal bilgiler 6gretim programinin igerigindeki kazanimlar incelendiginde biligimsel
diistinme becerileriyle yakin iligki i¢inde oldugu goriilmektedir. Bu iliskiyi daha iyi anlamak
acisindan asagidaki tabloda bilisimsel diisiinmenin alt becerileriyle yakindan iligkili oldugu

diisliniilen baz1 kazanimlara yer verilmistir.
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Tablo 6. Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Bilisimsel Diisiinme ile Iliskili Kazamimlar

“SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine 6zgii iiriinler tasarlamaya yonelik
fikirler gelistirir.”

Yaratici “SB.5.1.2. Yakin ¢evresinde yasanan bir 6rnekten yola ¢ikarak bir olayin ¢ok boyutlulugunu
Diisiinme aciklar.”

“SB.6.4.2. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki yasam flizerine etkilerine iliskin

fikirler ileri siirer.”

“SB.5.2.5. Giinliik yagsamdaki kiiltiirel unsurlarin tarihi gelisimini degerlendirir.”

Elestirel “SB.5.4.2. Sanal ortamda ulastig bilgilerin dogruluk ve giivenilirligini sorgular.”
Diisiinme “SB.6.7.4. Popiiler kiiltiiriin, kiiltlirimiiz lizerindeki etkilerini sorgular.”

“SB.5.2.4. Kiiltiirel 6gelerin, insanlarin bir arada yasamasindaki roliinii analiz eder.”
Algoritmik  “SB.6.1.2. Sosyal, kiiltiirel ve tarihi baglarin toplumsal birlikteligin olusmasidaki yerini ve
Diisiinme roliinii analiz eder.”

“SB.6.6.3. Yonetimin karar alma siirecini etkileyen unsurlari analiz eder.”

“SB.5.3.4. Cevredeki afetlerin ve gevre sorunlarmin olusum nedenlerini sorgular.”

Problem “SB.7.6.4. Demokrasinin uygulanma siireglerinde karsilagilan sorunlari analiz eder.”
Cbzme “SB.7.7.4. Arkadaslariyla birlikte kiiresel sorunlarin ¢6ziimiine yonelik fikir Onerileri
geligtirir.”

“SB.5.5.5. Is birligi yaparak iiretim, dagitim ve tiiketime dayali yeni fikirler gelistirir.”
isbirlikli “SB.6.1.4. Toplumsal birlikteligin olugmasinda sosyal yardimlagsma ve dayanismayi
Ogrenme destekleyici faaliyetlere katilir.”

“SB.5.7.2. Ulkeler arasindaki ekonomik iliskilerde iletisim ve ulasim teknolojisinin etkisini
iletisim tartigir.”

“SB.7.1.2. Bireysel ve toplumsal iligkilerde olumlu iletisim yollarini kullanir.”

(MEB, 2018)

Kazanmmlarin igerigi incelendiginde bilisimsel diislinmenin alt becerilerini de kapsayan

elestirel diisiinme, yaratict diistinme, isbirlik¢i 6grenme, problem c¢6zebilme, iletisim ve

algoritmik diisiinme gibi 6nemli becerilere vurgu yapildig1 goriilmektedir. Bu vurgu sosyal

bilgiler 6gretiminde bilisimsel diisiinme kavrammin 6nemli bir konumda olduguna isaret

etmektedir. Bu agidan yasadigimiz donemin kilit becerilerinden biri haline gelen bilisimsel

diisiinme becerisi, gelecek nesilleri yetistirmede onemli rol iistlenen ve Ogrencilerde beceri

ogretiminde Onemli paya sahip 6gretmenlerimize Ogretilmesi biiylik onem arz etmektedir

(Dolmac1 ve Akhan, 2020).
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BOLUM 111

3. YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde yontem basligi altinda arastirmanin modeli, calisma grubu,

veri toplama araci, veri toplama siireci ve analizi hakkinda bilgiler verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, bir devlet Universitesinin sosyal bilgiler 6gretmenligi bolimunde
ogrenim gormekte olan birinci, ikinci, ticlincli ve dordiincii smif 6gretmen adaylarmin
bilisimsel diisiinme beceri duzeylerinin “cinsiyet, smif diizeyi, basar1 diizeyi, aile gelir diizeyi,
anne ve baba 6grenim dlizeyi, yasadigi yer, aylik kitap okuma sayisi, bilgisayara sahip olma
durumu, evde internete erisim durumu, giinliik bilgisayar kullanma siiresi, internetin siklikla
kullanim amaci ve teknolojik gelismeleri takip etme durumu” gibi ¢esitli degiskenlerle birlikte
nasil farkliliklar gosterdiginin incelenmesi hedeflenmistir. Bu agidan arastirma nicel arastirma
olarak kurgulanmistir. Nicel arastirmalar olgu ve olaylar arasindaki iligkiyi gézlemlenebilir,
Olciilebilir ve sayisal olarak ifade edilebilen arastirma tiirleri olarak bilinmektedir. Bu ¢alismada
nicel arastrma yontemlerinden tarama yontemi kullanilmistir. Tarama arastirmalari, genis
kitlelerin herhangi bir konu hakkindaki goriislerinde ilgi, yetenek, tutum, kaygi vb. niteliklerin

arandig1 arastirmalardir (Fraenkel ve Wallen, 2006).

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yili giiz doneminde bir
devlet Gniversitesinde 6grenim goren birinci smiftan 70, ikinci siniftan 52, {iglincii siniftan 61
ve dordiincii smiftan 69 6grenci olmak iizere toplamda 171°i kadin 81°i erkek 252 kigiden
olusan sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 olusmaktadir. Bu arastrmanin ¢alisma grubunun
belirlenmesinde kolay ulasilabilirlik agisindan uygun 6rneklem yontemi kullanilmistir. Bu
ornekleme yonteminin tercih edilmesinin temel sebebi 6rneklem grubuna erigimin kolay ve
ulasilabilir olmasi, arastirmaya nitelik, hiz ve pratiklik kazandirmasidir (Yildirim ve Simsek,

2021)
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Calismaya katilan 6gretmen adaylarmna ait cinsiyet, simif  diizeyi, basar1  dlzeyi
(GANO), aile gelir diizeyi, anne 6grenim diizeyi, baba 6grenim diizeyi, yasadigi yer, aylik kitap
okuma sayisi, bilgisayara sahip olma durumu, evde internete erisim durumu, gunlik bilgisayar
kullanma siresi, internetin siklikla kullanim amaci ve teknolojik gelismeleri takip etme

durumunu igeren degiskenlere ait istatistikler Tablo 7°de gosterilmistir.

Tablo 7. Degiskenlerin Istatistik Sonuglar:

Grup N %
Kadmn 171 67.9
Cinsiyet Erkek 81 32.1
1.Smuf 70 21.7
Simif Diizeyi 2.Smif 52 20.6
3.Smuf 61 24.2
4.Smif 69 27.3
2.50 ve Alt1 20 7.9
Basar Diizeyi (GANO) 2.51-3.00 85 33.7
3.01-3.50 105 41.6
3.51-4.00 42 16.6
2000-3000 136 54
3001-4000 62 24.6
Aile Gelir Diizeyi 4001-5000 28 111
5001 ve Ustl 26 10.3
Ilkokul ve Alt1 166 65.8
Anne Ogrenim Diizeyi Ortaokul 32 12.6
Lise ve Usti 54 21.4
Ilkokul ve Alt1 109 43.2
Baba Ogrenim Diizeyi Ortaokul 49 19.4
Lise ve Usti 94 37.3
Koy 66 26.2
Yerlesim Yeri Sehir 93 36.9
Biiyiiksehir 93 36.9
1 88 34.9
Aylik Kitap Okuma Sayisi 2 66 26.2
3 41 16.3
4 ve Usti 57 22.6
Bilgisayara Sahip Olma Durumu Evet 200 79.3
Hayir 52 20.7
Evde internet Olma Durumu Evet 213 84.5
Hayir 39 15.5
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0-1 Saat 119 47.2

Giinlik Bilgisayar Kullanma Stiresi 1-3 Saat 66 26.2
3-5 Saat 39 155
5 ve Uzeri 28 11.1
Kisisel Arastirma 25 9.9
Sosyal Medya 103 40.9

Internetin Sikhkla Kullanim Amaci Oyun ve Eglence 31 12.3
Odev vs. 72 28.6
Diger Amagclar 21 8.3

Teknolojik Gelismeleri Takip Etme Durumu  Evet 199 79
Hayir 53 21

3.2. Veri Toplama Araci

Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisinme beceri diizeylerinin gesitli
degiskenler agisindan incelendigi bu arastirmada veri toplama araci olarak Dolmaci ve Akhan
(2020) tarafindan hazirlanan “Bilisimsel Diisiinme Becerisi Olgegi” kullanilmistir. Olgme arac1
kullanilmadan 6nce gerekli izinler alimmistir. Ayrica dlgek uygulanmadan 6nce Glgege alan
yazinda yer alan ¢alismalardan hareketle ¢alismanin hedeflerine uygun olacag diisiiniilen
“cinsiyet, siif diizeyi, basar1 diizeyi (GANO), aile gelir diizeyi, anne ve baba 6grenim diizeyi,
yasadig1 yer, aylik kitap okuma sayisi, bilgisayara sahip olma durumu, evde internete erigim
durumu, giinliik bilgisayar kullanma siiresi, internetin siklikla kullanim amaci ve teknolojik

gelismeleri takip etme durumu” gibi degiskenler eklenerek 6lgek formu diizenlenmistir.

3.3.1. Bilisimsel Diisiinme Becerisi Olcegi

Dolmaci ve Akhan (2020) tarafindan hazirlanan bilisimsel diisiinme beceri diizeylerini
olgmek amaciyla gelistirilen bu 6lgekten (bkz. Ek 5) elde edilen dlglimlerin gegerlilik ve
guvenilir calismasi yapilmustir. Olgek 5 faktdrden ve 40 maddeden olusmakta olup 5°1i likert
tipinde puanlanmaktadir. Olgek “algoritmik-analitik diisiinme becerisi, yaratict problem
¢ozebilme becerisi, is birligi yapabilme becerisi, elestirel diisiinme becerisi ve bilgisayar
kullanabilme becerisi” isimli bes alt boyuttan olusmaktadir. Olcegin bes alt boyutunun
giivenirlik katsayilar1 74 ile 91 arasinda degismektedir. Olgegin algoritmik-analitik diisiinme
becerisi boyutunda on {i¢ madde; yaratici problem ¢dzebilme becerisi boyutunda on bir madde;
is birligi yapabilme becerisi boyutunda yedi madde; elestirel diisiinme becerisi boyutunda alt1
madde ve bilgisayar kullanabilme becerisi boyutunda ii¢ madde bulunmaktadir. Faktor isimleri

ve her bir faktdrdeki madde sayis1 dlgek formu iizerinde gdsterilmistir. Olgekte ters madde
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bulunmamaktadir. Olgekten alinabilecek en diisiik puan 40 ve en yiiksek puan 200’diir.
Kesinlikle katilmiyorum (1), katilmiyorum (2), kararsizim (3), katiliyorum (4) ve kesinlikle
katiliyorum (5) seklinde puanlanmaktadir. Olgekten alinan puan, katilimcmin bilisimsel
diistinme becerisinin kendi algisina gore ne kadar sahip oldugunu gostermektedir. Dolmaci ve
Akhan (2020) tarafindan yapilan gegerlik ve giivenirlik calismasinda A¢imlayici Faktor Analizi
(AFA) ile olusturulan 5 faktorlii yapi Dogrulayic1 Faktor Analizi (DFA) sonucuna gore
dogrulanmustir. Yapilan DFA sonucunda "2, RMSEA, SRMR ve NNFI degerlerinin iyi uyumu
gosterdigi, CFI ve NFI degerlerinin de miikemmel uyumu gosterdigi ifade edilmistir.
Guvenirlik ¢aligmasi sonucunda ise Cronbach Alpha giivenirlik katsayisinin 0,94 oldugu
belirlenmistir. Yapilan bu calismada ise arastirma kapsaminda elde edilen veriler dogrultusunda
Olgege ait dlclimler i¢cin hesaplanan Cronbach Alpha giivenirlik katsayismin 0,95 oldugu yani

Olcekten elde edilen dl¢timlerin giivenilir oldugu sdylenebilir.

3.4. Veri Toplama Suireci

Arastirmada verilerin toplanma siirecine baslanmadan Once, arastirmaci tarafindan
kullanilacak 6l¢eginin kullanimi igin 6l¢egin yazarlarindan gerekli izinler alinmistir (bkz. Ek
3). Ayrica veriler toplanmadan Once uygulama yapilan {iniversitenin etik kurulundan
20.11.2020 tarihli ve 236 karar sayili izin (bkz. Ek 1) ve fakilte uyguma izni (bkz. EK 2) alinmis
ve alman izin neticesinde veriler toplanmaya baslanmistir. Tiim diinyada yasanan Covid-19
salgminin iilkemizde de etkisini gostermesiyle birlikte 6lgegin uygulama slreci uzaktan
yiriitiilmiistiir. Dolmac1 ve Akhan (2020) tarafindan hazirlanan bilisimsel diisiinme beceri
diizeylerini 6lgmek icin gelistirilen Olgek elektronik ortamda Google Formlar (zerinden
diizenleme yapilarak 2020-2021 egitim-6gretim yil1 giiz doneminde Sosyal Bilgiler Egitimi
Ana Bilim Dali’nda 6grenim goren Sosyal Bilgiler Ogretmenligi birinci, ikinci, iigiincii ve
dordiincii  smif diizeyindeki Ogretmen adaylarma gonderilmistir. Olgek  uzaktan
cevaplandirilmis ve veriler Google Formlar Uzerinden toplandiktan sonra analiz igin son

diizenlenme yapilip veri toplama siireci sona erdirilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda yapilacak analizlerin se¢iminde 6l¢gme araglarindan elde edilen
puan dagilimlarinin normal dagilima sahip olup olmadigini belirlemek amaciyla, puanlarin
basiklik ve carpiklik degerleri incelenmistir. Bu kapsamda puan dagilimlarma ait basiklik ve

carpiklik degerleri -1 ile +1 arasinda yer alan puan dagilimmin normal dagilima sahip oldugu
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aksi durumda normal dagilima sahip olmadigi kabul edilmistir. Bilisimsel diisiinme becerisi
Olgceginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde edilen puanlarin demografik degiskenlerin
kategorilerine gore sahip olduklar1 dagilima ait betimsel istatistikler (bkz. Ek 6)’de yer
almaktadir. Arastirmanin amaglar1 dogrultusunda 6lgme araclarindan elde edilen puanlarin
belirlenen bagimsiz degiskenlerin kategorilerine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik
gosterip gostermedigi incelenmistir. Bu baglamda dlgekten ve alt boyutlardan alinan puanlarin
cinsiyet, bilgisayara sahip olma durumu, evde internet olma durumu ve teknolojik gelismeleri
takip etme durumu degiskenlerine gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek amaciyla
bagimsiz degiskenin her bir kategorisinde normal dagilim olmasi durumunda iliskisiz
orneklemler icin t-testi aksi durumda Mann Whitney U testi kullanilacaktir. Ote yandan
Olgekten ve alt boyutlardan aliman puanlarin smif diizeyi, basar1 diizeyi, gelir diizeyi, anne
ogrenim diizeyi, baba 0grenim diizeyi, yerlesim yeri, aylik okunan kitap sayisi, internet
kullanma amac1 ve giinliik bilgisayar kullanma siiresi degiskenlerine gore farklilik gdsterip
gostermedigini incelemek amaciyla bagimsiz degiskenin her bir kategorisinde normal dagilim
olmas1 durumunda tek yonlii ANOVA aksi durumda Kruskall Wallis testi kullanilmistir. Bu
baglamda Olgekten ve alt boyutlardan alinan puanlarin normalligini incelemek amaciyla

degiskenlerin kategorilerine gore hesaplanan basiklik ve ¢arpiklik degerleri Tablo 8, Tablo 9,
Tablo 10 ve Tablo 11°de yer almaktadir.
Tablo 8. Olcekten Alinan Puanlarin Cinsiyet, Bilgisayara Sahip Olma Durumu, Evde Internet

Olma Durumu ve Teknolojik Gelismeleri Takip Etme Durumu Degiskenlerine Gore
Normalligin Incelenmesi Amaciyla Hesaplanan Basiklik ve Carpiklik Degerleri

Cinsiyet Bilgisayara Sahip Olma Evde internet Olma Teknolojik Gelismeleri
Durumu Durumu Takip Etme

= = . = = . = = . = = .

o - o =} o - =}

N S 3 N S & N S & N S 2
Bilimsel Erkek 0,02 -0,45 Evet -0,35 0,39 Evet -0,34 0,22 Evet 0,27 0,26
Diisiinme Kadin -0,44 0,35 Hayr -0,11 -0,46 Hayir -0,06 0,25 Hayir -0,30 -
Becerisi 0,27
Toplam
Bilgisayar Erkek -1,16 2,37 Evet -0,86 1,06 Evet -1,19 2,66 Evet -0,53 -
Kullanabilme 0,45
Becerisi Kadin -0,85 1,31 Hayr -0,88 1,66 Hayir -0,06 -0,60 Hayir -0,88 1,26
Algoritmik- Erkek -0,07  -0,35 Evet -0,33 0,23 Evet -0,40 0,15 Evet -0,42 0,42
Analitik Kadin -051 0,36 Hayr -0,45 0,01 Hayir -0,21 0,73 Hayir -0,36 -
Diisiinme 0,24
Becerisi
Yaratici Erkek -0,24  -0,67 Evet -0,27 -0,47 Evet -0,27 -0,54 Evet -0,18 -
Problem 0,50
Cozme Kadin -0,34 -0,30 Hayir  -0,42 -0,24 Hayir -0,44 -0,08 Hayir -0,55 -
Becerisi 0,52
isbirligi Erkek -121 3,00 Evet -1,32 3,26 Evet -1,36 321 Evet -1,32 2,98

Yapabilme Kadin -1,20 2,07 Hayr -0,91 0,09 Hayir -056 -0,37 Hayir -0,89 0,63
Becerisi

Elestirel Erkek -0,29 -0,51 Evet -0,32 -0,31 Evet -0,32 -0,34 Evet -0,31 -
Diisiinebilme 0,47
Becerisi Kadin -0,42 0,03 Hayir -0,52 0,13 Hayir -0,34 0,03 Hayir -0,33 0,08
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Tablo 9. Olcekten Alinan Puanlarin Cinsiyet, Bilgisayara Sahip Olma Durumu, Evde Internet
Olma Durumu ve Teknolojik Gelismeleri Takip Etme Durumu Degiskenlerine Gore
Normalligin Incelenmesi Amaciyla Hesaplanan Basiklik ve Carpiklik Degerleri

Anne Ogrenim Diizeyi Baba Ogrenim Diizeyi Yerlesim Yeri

5 : £ % ER- 5 :

g 2 o ) e 2 ) 2

] 5 - T 5 4 T 5 4

4 o -] 4 o ==} Y &) [--]
Bilimsel Ilkokul ve Altt -0,28 0,38 Ilkokul ve Alti -0,20 -0,04 Koy 0,02 0,00
Diisiinme Ortaokul 0,19 -0,34 Ortaokul 027 0,02 Sehir 0,17 0,32
Becerisi Toplam  — e e 053 018 Liseve Uzeri 0,66 0.76 Biyikschir 0,60 0,60
Bilgisayar Ikokul ve Alt1 -1,04 2,12 Ilkokul ve Alt1 -0,98 1,65 Koy -1,16 2,65
Kullanabilme Ortaokul 048 -1,22 Ortaokul 034 021 Sehir 067 025
Becerisi Lise ve Uzeri 051 088 Lise ve Uzeri 111 2,09 Biiyiksehir 0,06 1,67
Algoritmik- flkokul ve Ali ~ -0,31 029 ilkokulve Aln 0,23  -0,09 Koy 024 023
Analitik Ortaokul 020 048 Ortaokul -058 046 Sehir 014 013
g:g;:il;?e Lise ve Uzeri 0,92 1,63  Liseve Uzeri 0,37 043 Biiyiiksehir 0,77 1,36
Yaratici Problem  Ilkokul ve Alt1 -0,40 -0,27 Ilkokul ve Altx -0,35 -0,52 Koy -0,09 -0,71
C06zme Becerisi Ortaokul -0,20 -0,14  Ortaokul 0,32 -0,49 Sehir -0,44 -0,15

Lise ve Uzeri 0,06 -1,03 Lise ve Uzeri 043 0,34 Biiyiiksehir 0,33 0,41
isbirligi Ilkokul ve Alt1 -1,31 2,27 Ilkokul ve Alt1 0,98 1,00 Koy -1,14 2,39
Yapabilme Ortaokul 0,66 0,30 Ortaokul 20,78 1,07 Sehir 087 074
Becerisi Lise ve Uzeri 0,33 0,78 Lise ve Uzeri -1,43 3,48 Biiyiiksehir -1,77 5,06
Elestirel [lkokul ve Alt1 -0,39 0,01 Ilkokul ve Alt1 -0,35 -0,23 Koy 0,06 -0,55
Diisiinebilme Ortaokul 051 -0,05 Ortaokul 001 073 Schir 032 056
Becerisi Lise ve Uzeri 0,22 080 Liseve Uzeri 046 0,14 Biiyikschir 0,70 0,65

Tablo 10. Olcekten Alinan Puanlarin Sinif Diizeyi, Gelir Diizeyi Ve Yerlegim Yeri
Degiskenlerine Gére Normalligin Incelenmesi Amaciyla Hesaplanan Basiklik ve Carpiklik
Degerleri

Simif Diizeyi Basari Diizeyi Yerlesim Yeri
g R S 2 * S 2 %
2 R 5 E 3 5 : %
T ] g T ] g T ] s
XY o M 4 &3 ==} Y4 &3 ==}
1. Simf 023 019 2,50 Alti 066 014 2000-3000 -0,02 031
Bilimsel Diisiinme 2. Siif 034 0,02 2,50-3,00 006 -027 3000-4000 -0,82 1,03
Becerisi Toplam 3. Siif 030 085 3,00-3,50 013 027 4000-5000 0,03 0,02
4. Siif 0,33 048 3,50-4,00 0,04  -041 5000 + 0,04 0,81
1. Stmif -115 2,14 2,50 Alf1 042 027 2000-3000 0,97 1,88
Bilgisayar 2. Sinif -0,86 1,35 2,50-3,00 -1,10 1,94 3000-4000 -0,69 1,44
Kullanabilme
Becerisi 3. Simf 0,39 -0,97 3,00-3,50 054 076 4000-5000 -1,56 2,18
4. Siif -0,55 -0,69 3,50-4,00 -0,32 -0,41 5000 + -1,22 1,64
1. Siuf 054 -015 2,50 Alf1 0,15 -1,08 2000-3000 0,18 014
Algoritmik- 2. Simf 035 119 250300 035 017 30004000 083 053
Analitik Diisiinme
Becerisi 3. Sif 047 129 3,00-3,50 013 012 4000-5000 0,66 0,21
4. Siif 0,05 -045 3,50-4,00 059 151 5000 + -0,54 0,26
1. Siuf 034 0,24 2,50 Altu 057 0,00 2000-3000 0,21 0,41
Yaratic1 Problem 2. Smif 0,12 -053 2,50-3,00 0,09  -046 3000-4000 0,42 -0,07
Cozme Becerisi 3. Sif 024 -0,23 3,00-3,50 043 027 4000-5000 -0,95 0,18
4. Siif 056  -0,35 3,50-4,00 025  -093 5000 + 0,13 -1,26
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. Smuf 077 0,95 2,50 Alt: 081 0,14 2000-3000 0,92 135

—_

Igbirligi 2. Simif 139 321 250300 094 129 30004000 169 325

Yapabilme ' ' '

Becerisi 3. Smf -1,09 1,22 3,00-3,50 -151 432 4000-5000 0,24 0,76
4. Sinif 181 311 3,50-4,00 120 348 5000 + 0,19 0,01
1. Suf 059 047 2,50 Alti 062 028 2000-3000 -0.22 -0.22

Elestirel 2. Sif 000 -058 2,50-3,00 004 061 3000-4000  0.58 0,38

Diisiinebilme

Becerisi 3. Sif 015 0,53 3,00-3,50 028  -061 4000-5000 0,65 -0.16
4, Sif 0,48  -0,80 3,50-4,00 0,00 0,28 5000 + -0,15 -1,01

Tablo 11. Olcekten Alinan Puanlarin Okunan Aylik Kitap Sayist ve Giinliik Bilgisayar
Kullanim Siiresi Degiskenlerine Gére Normalligin Incelenmesi Amactyla Hesaplanan
Basiklik ve Carpiklik Degerleri

Ayhik Kitap Sayis1 Giinliik Bilgisayar Kullamm Siiresi

5 z 2 5 z 2

> = = > — =

g £ Z g £ Z

X &3 =] N4 &3 =]
0-1 Saat -0,42 0,31 1 -0,09 -0,25
Bilimsel Diisiinme Becerisi ~ 1-3 Saat 0,16 0,29 2 0,17 -0,46
Toplam 3-5 Saat 0,00 0,13 3 0,06 0,72
5 Ve Uzeri 0,80 0,05 4+ 0,52 0,50
0-1 Saat -1,29 2,98 1 -0,88 0,61
Bilgisayar Kullanabilme 1-3 Saat 0,24 0,81 2 -1,66 2,79
Becerisi 3-5 Saat 0,52 0,75 3 -0,13 -1,18
5 Ve Uzeri -0,85 -0,46 4+ -0,41 -0,41
0-1 Saat -0,41 0,18 1 -0,24 -0,42
Algoritmik-Analitik 1-3 Saat -0,42 0,13 2 -0,39 0,85
Diisiinme Becerisi 3-5 Saat 0,51 -0,33 3 -0,50 1,56
5 Ve Uzeri -0,57 -0,52 4+ -0,08 -0,41
0-1 Saat -0,28 -0,20 1 -0,29 -0,39
Yaratici Problem Cozme 1-3 Saat -0,24 -0,65 2 -0,07 -1,06
Becerisi 3-5 Saat -0,30 -0,57 3 -0,10 -0,44
5 Ve Uzeri -0,53 -0,60 4+ -0,63 0,07
0-1 Saat -1,19 1,54 1 -1,26 2,04
isbirligi Yapabilme 1-3 Saat -1,42 2,87 2 -0,82 2,24
Becerisi 3-5 Saat 0,46 0,24 3 0,09 0,94
5 Ve Uzeri -0,69 0,17 4+ -1,36 1,98
0-1 Saat -0,37 0,11 1 -0,27 -0,53
Elestirel Diisiinebilme 1-3 Saat -0,14 -0,46 2 -0,16 -0,72
Becerisi 3-5 Saat 0,34 -0,68 3 0,13 0,42
5 Ve Uzeri -0,62 -0,17 4+ -0,77 0,77
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Tablo 12. Olgekten Alinan Puanlarin Internet Kullanim Amaci Degiskenine Gore Normalligin
Incelenmesi Amaciyla Hesaplanan Basiklik Ve Carpiklik Degerleri

Ayhk Kitap Sayisi

5 z z
) = =
g = Z
Diger Amaglar 0,02 0,55
Kisisel Arastirma -0,39 -0,58
Bilimsel Diisiinme Becerisi Toplam Oyun ve Eglence 0,29 -0,32
Odev Vs. -0,54 0,34
Sosyal Medya -0,13 0,09
Diger Amaglar -0,29 -0,98
Kisisel Arastirma -0,77 0,00
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Oyun ve Eglence -0,92 -0,12
Odev Vs. 1,11 3,64
Sosyal Medya -0,96 1,32
Diger Amaglar -0,41 -0,11
Kisisel Aragtirma 0,55 -0,26
Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Oyun ve Eglence -1,00 2,55
Odev Vs. -0,36 0,22
Sosyal Medya -0,18 -0,19
Diger Amaglar -0,66 -0,15
Kisisel Arastirma -0,64 -1,14
Yaratic1 Problem Cozme Becerisi Oyun ve Eglence -0,27 -0,85
Odev Vs. -0,50 0,17
Sosyal Medya -0,11 -0,03
Diger Amaglar -0,86 0,46
Kisisel Arastirma -0,69 0,01
isbirligi Yapabilme Becerisi Oyun ve Eglence -0,08 0,15
Odev Vs. -1,64 3,14
Sosyal Medya -0,94 1,54
Diger Amaglar -0,70 0,91
Kisisel Arastirma -0,67 -0,83
Elestirel Diisiinebilme Becerisi Oyun ve Eglence -0,38 -0,67
Odev Vs. 0,21 -0,20
Sosyal Medya -0,32 -0,12
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BOLUM IV

4. BULGULAR

Arastirmanmn bu bolimiinde arasgtirmanin alt problemleri dogrultusunda 6lgme

aracglarindan elde edilen bulgular tablolar esliginde sunulmustur.

4.1. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden
Alinan Puanlara Gére Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsaminda 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri 6l¢eginden

aldiklar1 puanlara ait betimsel istatistikler Tablo 13’te yer almaktadir.

Tablo 13. Sosyal Bilgiler Ogifetmen Adaylarimn Biligimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Betimsel Istatistikleri

Olgek X (Madde ortalama) S.Sapma Min. Max. Carp. Bas.
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi 12,80 (4,27) 1,95 4 15 -094 1,53
Algoritmik-Analitik Diisiinme 43,86 (3,37) 9,91 16 65 -0,38 0,19
Becerisi
Yaratict Problem Cozebilme Becerisi 45,31 (4,12) 6,25 28 55 -0,31 -0,43
Is birligi Yapabilme Becerisi 28,31 (4,04) 5,32 7 35 -1,21 2,28
Elestirel Diisiinebilme Becerisi 25,38 (4,23) 3,45 14 30 -0,37  -0,17
Bilisimsel Diisiinme Becerileri Toplam 155,66 (3,89) 20,48 96 200 -0,30 0,14

Tablo 13’te bilisimsel diisiinme becerisi 6l¢eginin tamamina ait puanlarin betimsel
istatistikleri ele alindiginda, puan ortalamasmin 155,66 ve madde ortalamasinin 3,89 oldugu
goriilmektedir. Likert tipi 6lgcme aracinda bir maddeye ait orta diizeyin 2,5’e ve 6lgegin toplam
puaninin 40 maddeye gore 100’e karsilik geldigi géz oniine alindiginda 6gretmen adaylarinin
bilisimsel diisiinme beceri diizeyi puanlarinin yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir. Elde edilen
sonuglara gore bilisimsel diistinme becerisi 6lceginden alinan minimum puan 96 iken maximum
puan 200°diir. Basiklik ve ¢arpiklik degerleri ele alindiginda ise bu degerlerin -1 ile +1 arasinda
olmadig1 yani bilisimsel diisiinme beceri diizeyi puanlarmm normal dagilim gostermedigi

sOylenebilir.
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Tablo 13’ten goriildiigii lizere bilgisayar kullanabilme becerisi alt boyutuna ait puanlarin
betimsel istatistikleri ele alindiginda, puan ortalamasinin 12,80 ve madde ortalamasinin 4,27
oldugu goriilmektedir. Likert tipi 6lgme aracinda bir maddeye ait orta diizeyin 2,5’e ve alt
boyutun toplam puaninin 3 maddeye gore 7,5’¢e karsilik geldigi gz dniine alindiginda 6gretmen
adaylarinin bilgisayar kullanabilme becerisi alt boyutuna ait puanlarinmn yiiksek diizeyde
oldugu soylenebilir. Elde edilen sonuglara gore bilgisayar kullanabilme becerisi alt boyutundan
alinan minimum puan 4 iken maximum puan 15°tir. Basiklik ve carpiklik degerleri ele
alindiginda ise basiklik degerinin -1 ile +1 arasinda olmadig1 yani bilgisayar kullanabilme

becerisi alt boyutu puanlarinin normal dagilim gdstermedigi sdylenebilir.

Tablo 13’te algoritmik-analitik diisiinme becerisi alt boyutuna ait puanlarin betimsel
istatistikleri ele alindiginda, puan ortalamasmin 43,86 ve madde ortalamasinin 3,37 oldugu
goriilmektedir. Likert tipi 6lgme aracinda bir maddeye ait orta diizeyin 2,5’e ve alt boyutun
toplam puanmin 13 maddeye gore 32,5’e karsilik geldigi g6z Oniine alindiginda 6gretmen
adaylarmin algoritmik-analitik diistinme becerisi alt boyutuna ait puanlarinin yiiksek diizeyde
oldugu soylenebilir. Elde edilen sonuglara gore algoritmik-analitik diisiinme becerisi alt
boyutundan alinan minimum puan 16 iken maximum puan 65°tir. Basiklik ve c¢arpiklik
degerleri ele alindiginda ise bu degerlerin -1 ile +1 arasinda oldugu yani algoritmik-analitik

diisiinme becerisi alt boyutu puanlarinin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir.

Tablo 13’ten goriildiigii tizere yaratici problem ¢dzebilme becerisi alt boyutuna ait
puanlarin betimsel istatistikleri ele alindiginda, puan ortalamasinm 45,31 ve madde
ortalamasinin 4,12 oldugu goriilmektedir. Likert tipi 6lgme aracinda bir maddeye ait orta
diizeyin 2,5’e ve alt boyutun toplam puaninin 11 maddeye gore 27,5’e karsilik geldigi goz
oniine alindiginda 6gretmen adaylarinin yaratict problem ¢ozebilme becerisi alt boyutuna ait
puanlarinin yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir. Elde edilen sonuglara gore yaratici problem
cozebilme becerisi alt boyutundan alman minimum puan 28 iken maximum puan 55’tir.
Basiklik ve carpiklik degerleri ele alindiginda ise bu degerlerin -1 ile +1 arasinda oldugu yani
yaratici problem ¢Ozebilme becerisi alt boyutu puanlarmin normal dagilim gosterdigi

soylenebilir.

Tablo 13’te is birligi yapabilme becerisi alt boyutuna ait puanlarin betimsel istatistikleri
ele alindiginda, puan ortalamasinmn 28,31 ve madde ortalamasmnin 4,04 oldugu goriilmektedir.
Likert tipi 6lgme aracinda bir maddeye ait orta diizeyin 2,5’e ve alt boyutun toplam puanmnin 7
maddeye gore 17,5’e karsilik geldigi g6z Oniline alindiginda 6gretmen adaylarinin karsilik

geldigi goz Oniine alindiginda katilimeilarin is birligi yapabilme becerisi alt boyutuna ait
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puanlarinin yiiksek diizeyde oldugu soylenebilir. Elde edilen sonuglara gore is birligi yapabilme
becerisi alt boyutundan alinan minimum puan 7 iken maximum puan 35°tir. Basiklik ve
carpiklik degerleri ele alindiginda ise bu degerlerin -1 ile +1 arasinda olmadig1 yani is birligi

yapabilme becerisi alt boyutu puanlarinin normal dagilim gostermedigi sdylenebilir.

Tablo 13’ten goriildiigi tizere elestirel diisiinebilme becerisi alt boyutuna ait puanlarin
betimsel istatistikleri ele alindiginda, puan ortalamasinin 25,38 ve madde ortalamasinin 4,23
oldugu goriilmektedir. Likert tipi 6lcme aracinda bir maddeye ait orta diizeyin 2,5’e ve alt
boyutun toplam puanimin 6 maddeye gore 15’e karsilik geldigi goz oniine alindiginda 6gretmen
adaylarmin karsilik geldigi g6z 6niine alindiginda katilimcilarin elestirel diistinebilme becerisi
alt boyutuna ait puanlarmin yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir. Elde edilen sonuglara gore
elestirel diistinebilme becerisi alt boyutundan alinan minimum puan 14 iken maximum puan
30’°dur. Basiklik ve ¢arpiklik degerleri ele alindiginda ise bu degerlerin -1 ile +1 arasinda oldugu
yani elestirel diislinebilme becerisi alt boyutu puanlarinin normal dagilim gosterdigi

soylenebilir.

4.2. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Cinsiyet Degiskenine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diistinme
becerileri 6lgeginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen
adaylarmim cinsiyetine gore farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine yonelik
uygulanan Iliskisiz Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U Testi sonuglar1 Tablo 14’te yer

almaktadir.

Tablo 14. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Cinsiyete Gére Betimsel Istatistikleri

T Testi Grup N Ortalama sd t p
Bilisimsel Diisiinme Erkek 81 157,47 250 0,97 0,34
Becerileri Toplam Kadm 171 154,80
Algoritmik-Analitik Erkek 81 45,01 250 1,28 0,20
Diisiinme Becerisi Kadm 171 43,31
Yaratici Problem Erkek 81 45,73 250 0,72 0,47
Cozebilme Becerisi Kadin 171 45,12
Elestirel Diisiinebilme Erkek 81 25,22 250 -0,49 0,63
Becerisi Kadn 171 25,45
Mann Whithney U Testi Grup N Sira Ortalama  Sira toplanm U p
Bilgisayar Kullanabilme Erkek 81 133,26 10794,00 6378,00 6714,00
Becerisi Kadin 171 123,30 21084,00
Is birligi Yapabilme Erkek 81 129,10 10457,50 0,30 0,69
Becerisi Kadin 171 125,27 21420,50
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Tablo 14°te yer alan T testi ve Mann Whitney U testi sonuglari incelendiginde sosyal

bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme becerileri 6lgeginden elde edilen puanlarinin

cinsiyet degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir

(p>0,05). Baska bir ifadeyle erkek ve kadin sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin algoritmik-

analitik diistinme, yaratici problem ¢6zebilme, elestirel diisiinebilme, bilgisayar kullanabilme

ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlar1 benzerlik gostermektedir.

4.3. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisinme Beceri
Diizeylerinde Simif Diizeyi Degiskenine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme

becerileri dlgeginden elde ettikleri puanlarin 6gretmen adaylarmm smif diizeylerine goére

farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine yonelik uygulanan Kruskall Wallis Testi ve

ANOVA sonuglar1 Tablo 15°te yer almaktadir.

Tablo 15. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olceginden Elde
Ettikleri Puanlarin Sinif Diizeyine GOre Betimsel Istatistikleri

ANOVA Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplami ortalamasi
Bilisimsel Gruplar arasi 6035,95 2011,98 3 5,03 0,00* 43>2,1
Diisiinme Gruplar ici 99286,70 400,350 248
Becerileri Toplam 105322,65 251
Toplam
Yaratici Gruplar arasi 411,54 137,180 3 3,62 0,01* 4>2.1
Problem Gruplar igi 9398,70 37,90 248
Cozebilme Toplam 9810,23 251
Becerisi
Elestirel Gruplar arasi 224,53 74,84 3 6,72 0,00* 4,3>2,1
Diisiinebilme Gruplar igi 2760,66 11,13 248
Becerisi Toplam 2985,19 251
Kruskall-Wallis Grup N Sira sd Ki- p Fark
Ortalamasi kare
Bilgisayar 1. Sinif 70 107,80 3 13,69  0,00* 4>2,1
Kullanabilme 2. Sinif 52 113,63
Becerisi 3. Sinif 61 134,03
4. Simif 69 148,51
Algoritmik- 1. Smif 70 113,86 3 4,77 0,19
Analitik 2. Smif 52 120,75
Diisiinme 3. Smif 61 139,35
Becerisi 4.Smf 69 132,29
Is birligi 1. Simif 70 114,10 3 13,80  0,00* 4>2.1
Yapabilme 2. Smif 52 110,95
Becerisi 3. Sinif 61 124,00
4, Simif 69 153,01

1: 1. Simf, 2:2. Simf, 3: 3. Simif, 4:4. Simf
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Tablo 15’te yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglar1 incelendiginde,
Ogretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri diizeyinden elde edilen puanlarmin toplama,
yaratic1 problem ¢6zebilme, elestirel diisiinme, bilgisayar kullanabilme ve igbirligi yapabilme
becerilerine ait puanlarinin smif diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi
tespit  edilmistir  (Fpp(3,251) = 5,03 peo= 0,00; Fyp(3,251) = 3,62, pyp= 0,01;
Fgp(3,251) = 6,72, pepo=0,00; X2, (sd = 3,n = 252) = 13,69, pex=0,00; X;, (sd = 3,n =
252) = 13,80, piy= 0,00; p<0,05). Farkin kaynagini belirlemek amaciyla uygulanan post hoc
testleri sonucunda, 3 ve 4. Sinif diizeyinde bulunan 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerilerinin toplam puani ve elestirel diisiinebilme becerilerine ait puanlarin birbirleriyle
benzer ve 1 ile 2. Smif diizeyindeki 6gretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Bir diger sonugcta ise, 4. Smif diizeyinde bulunan 6§retmen adaylarinin yaratici
problem ¢ozebilme, bilgisayar kullanabilme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarmin
1 ve 2. Smif diizeyindeki 6gretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.
Ancak, Tablo 15°’te goriildiigii tizere 6gretmen adaylarinin algoritmik-analitik diisiinme becerisi
puanlarinin smif diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklhilik gostermedigi tespit

edilmistir (p>0,05).

4.4. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Basar1 Diizeyi Degiskenine iliskin Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diisiinme
becerileri 6lgeginden elde ettikleri puanlarin 6gretmen adaylarinin basar1 diizeylerine gore
farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine yonelik uygulanan Kruskall Wallis Testi ve

ANOVA sonuglar1 Tablo 16°da yer almaktadir.

Tablo 16. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Bagart Diizeyine GOre Betimsel Istatistikleri

ANOVA Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplanm ortalamasi
Bilisimsel Gruplar arasi 7221,60 2407,199 3 6,10 0,00 4,3>2,1
Diisiinme Gruplar igi 98101,10 395,569 248
Becerileri Toplam 105322,6 251
Toplam 5
Yaratici Gruplar arasi 285,36 95,119 2,48 0,06
Problem Gruplar igi 9524,88 38,407 3
Cozebilme Toplam 9810,23 248
Becerisi
Elestirel Gruplar arasi 149,10 49,836 251 4,36 0,01* 4,3>2,1
Diisiinebilme Gruplar igi 2835,68 11,434 3
Becerisi Toplam 2985,19 248
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Kruskall-Wallis  Grup N Sira sd Ki- p Fark

Ortalamasi kare

Bilgisayar 2,50 alt1 20 119,73 3 7,52 0,06
Kullanabilme 2,51-3,00 85 110,37
Becerisi 3,01-3,50 105 136,91

3,51-4,00 42 136,33
Algoritmik- 2,50 alti 20 118,45 3 12,80 0,01 4,3>21
Analitik 2,51-3,00 85 106,34
Diisiinme 3,01-3,50 105 134,54
Becerisi 3,51-4,00 42 151,02
Isbirligi 2,50 alts 20 103,20 3 8,95 0,03* 4,3>2,1
Yapabilme 2,51-3,00 85 112,50
Becerisi 3,01-3,50 105 139,07

3,51-4,00 42 134,50

1: 2,50 alt1, 2: 2,50-3,00, 3: 3,00-3,50, 4: 3,50-4,00

Tablo 16’da yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglar1 incelendiginde,
O0gretmen adaylarinin bilisimsel diistinme becerinin toplam puani, elestirel diigsiinme,
algoritmik-analitik diisiinme ve isbirligi yapabilme becerilerine ait puanlarinin basar1 diizeyine
gore istatistiksel olarak anlaml farklilik gosterdigi tespit edilmistir (Fgp(3,251) = 6,10 pgp=
0,00; Fgp(3,251) = 4,36, peo= 0,01; XZ%,,(sd = 3,n = 252) = 12,80, paan=0,01;
X% (sd = 3,n = 252) = 8,95, piy= 0,03; p<0,05). Farkin kaynagini belirlemek amaciyla
uygulanan post hoc testleri sonucunda, basar1 diizeyi 3,01-3,50 ve 3,51-4,00 araliginda bulunan
O0gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme becerilerinin toplam puani, elestirel diisiinme,
algoritmik-analitik diisiinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarmin birbirleriyle
benzer ve basar1 diizeyi 2,50 altinda veya 2,51-3,00 araliginda bulunan 6gretmen adaylarina
gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Ancak, Tablo 16’da goriildiigii lizere 6gretmen
adaylarinin yaratic1 problem ¢ézebilme ve bilgisayar kullanabilme becerisi puanlarinin basar1
diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Yani,
basar1 diizeyi fark etmeksizin 6gretmen adaylarmin yaratict problem ¢dzebilme ve bilgisayar

kullanabilme becerilerine ait puanlar1 benzerlik gostermektedir.

45. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Aile Gelir Diizeyi Degiskenine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerileri 6l¢eginin tamamindan ve alt boyutlarmdan elde ettikleri puanlarin dgretmen
adaylarinin gelir diizeylerine gore farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine yonelik

uygulanan Kruskall Wallis Testi ve ANOVA sonuglar1 Tablo 17°de yer almaktadir.
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Tablo 17. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Aile Gelir Dlzeyine Gore Betimsel Istatistikleri

ANOVA Varyarjs Kareler Kareler sd = D Fark
kaynagi toplam ortalamasi
Bilisimsel Gruplar arasi 4242 ,64 1414,21 3
lB):g:::II‘I;rei Gruplar ici 101080,02 407,58 248 3,47 0,02* 4352.1
Toplam Toplam 105322,65 251
Algoritmik- Gruplar arasi 544,35 181,45 3
ﬁirilsaililr?rl:le Gruplar ici 24108,50 97,21 248 1,87 014
Becerisi Toplam 24652,86 251
Elestirel Gruplar arasi 115,86 38,62 3
Diisiinebilme Gruplar ici 2869,33 11,57 248 3,34 0,02* 4,3>1
Becerisi Toplam 2985,19 251
. Sira Ki-
Kruskall-Wallis Grup N Ortalamasi sd Kare p Fark
Bilgisayar 2000-3000 136 118,18
. 3001-4000 62 114,57 -
g:géi?s?bllme 20015000 28 171.86 3 17,55 0,00 4,3>2,1
5001 + 26 149,63
Yaratici 2000-3000 136 118,24
Problem 3001-4000 62 123,08 .
Cozebilme 4001-5000 28 166,20 3 10,60 001 321
Becerisi 5001 + 26 135,12
L 2000-3000 136 116,38
ggégégi}me 3001-4000 62 134,52 s 617 010
Becerisi 4001-5000 28 141,71
5001 + 26 143,92

Tablo 17’de yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglar1 incelendiginde,
O0gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme, elestirel diisiinme, bilgisayar kullanabilme ve
yaratic1 problem ¢Ozebilme becerilerine ait puanlarinin aile gelir dizeyine gore istatistiksel
olarak anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir (Fgp(3,251) = 3,47 pep= 0,02;
Fgp(3,251) = 3,34, pep= 0,02; X3x(sd = 3,n =252) = 17,55, psx=0,00; X{p(sd =
3,n =252) = 10,60, pyp= 0,01; p<0,05). Farkin kaynagini belirlemek amaciyla uygulanan
post hoc testleri sonucunda, aile gelir diizeyi 4001-5000 arasinda veya 5001 iizeri olan 6gretmen
adaylarinin biligimsel diistinme becerilerinin toplami ve bilgisayar kullanabilme becerilerine ait
puanlarinin birbirleriyle benzer ve aile gelir diizeyi 2000-3000 ile 3001-4000 arasinda olan
ogretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bir diger sonugta ise aile gelir
dizeyi 4001-5000 arasinda veya 5001 iizeri olan 6gretmen adaylarinin elestirel diigiinme
becerilerine ait puanlarinin birbirleriyle benzer ve aile gelir diizeyi 2000-3000 arasinda olan
Ogretmen adaylarima gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Yaratici problem
¢ozebilme puanlar1 bakimindan farkin kaynagi incelendiginde ise aile gelir diizeyi 4001-5000

arasinda olan dgretmen adaylarma ait puanlarin aile gelir dizeyi 2000-3000 ve 3001-4000
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arasinda olan 6gretmen adaylarina gore daha yiliksek oldugu tespit edilmistir. Ancak, Tablo
17°de gorildigi iizere Ogretmen adaylarinin algoritmik-analitik diisiinme ve is birligi
yapabilme becerilerine ait puanlarmin aile gelir diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli
farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Yani, aile gelir dizeyi fark etmeksizin
ogretmen adaylarmm Algoritmik-Analitik disiinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait

puanlar benzerlik gostermektedir.

4.6. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmi Bilisimsel Diisinme Beceri
Diizeylerinde Anne Ogrenim Diizeyi Degiskenine iliskin Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerileri dl¢eginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen
adaylarinm anne 6grenim diizeylerine gore farklilik gdsterip gdstermediginin incelenmesine

yonelik uygulanan Kruskall Wallis Testi ve ANOVA sonuglar1 Tablo 18’de yer almaktadir.

Tablo 18. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Anne Ogrenim Diizeyine Gore Betimsel Istatistikleri

ANOVA Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplam ortalamasi

Bilisimsel Gruplar arasi 2149,22 1074,61 2 2,59 0,08

Diisiinme Gruplar ici 103173,43 414,35 249

Becerileri Toplam 105322,65 251

Toplam

Yaratici Gruplar arasi 21,31 10,66 2 0,27 0,76

Problem Gruplar igi 9788,92 39,31 249

Cozebilme Toplam 9810,23 251

Becerisi

Elestirel Gruplar arasi 16,18 8,10 2 0,68 0,51

Diisiinebilme Gruplar igi 2969,01 11,92 249

Becerisi Toplam 2985,19 251

Kruskall-Wallis Grup N Sira sd Ki- p Fark

Ortalamasi kare

Bilgisayar Tlkokul ve alt1 166 120,78 2 6,10 0,05* 2>1

Kullanabilme Ortaokul 32 154,88

Becerisi Lise ve Gzeri 54 127,26

Algoritmik- Tlkokul ve alt1 166 115,10 2 12,82  0,00* 3>1

Analitik Ortaokul 32 138,89

Diisiinme Lise ve (zeri 54 154,21

Becerisi

Is birligi Tlkokul ve alt1 166 122,47 2 1,60 0,45

Yapabilme Ortaokul 32 137,20

Becerisi Lise ve tzeri 54 132,56

1: ilkokul ve alty, 2: Ortaokul, 3: Lise ve Uizeri

Tablo 18’de yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglar1 incelendiginde,

ogretmen adaylarinin bilgisayar kullanabilme ve algoritmik-analitik diisiinme becerilerine ait

puanlariin anne 6grenim diizeyine gore istatistiksel olarak anlaml farklilik gosterdigi tespit
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edilmistir (X2 (sd = 2,n = 252) = 6,10, psx=0,05; XZ,p(sd=2,n=252)=
12,82, paap=0,00; p<0,05). Farkin kaynagini belirlemek amaciyla uygulanan post hoc testleri
sonucunda, anne 6grenim diizeyi ortaokul olan d6gretmen adaylarmin bilgisayar kullanabilme
becerisi puani anne 6grenim diizeyi ilkokul ve alt1 olan 6gretmen adaylarina gore daha yiiksek
oldugu belirlenmistir. Diger bir sonugta ise anne 6grenim diizeyi lise ve lizerinde olan 6gretmen
adaylarinin algoritmik-analitik diisiinme becerisi puanlarinin anne 6grenim diizeyi ilkokul ve
alt1 olan 6gretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ancak, Tablo 18’de
goriildiigii lizere 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme becerilerinin toplami, yaratici
problem ¢ozebilme, elestirel diisiinebilme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarin aile
gelir diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05).
Yani, aile gelir diizeyi fark etmeksizin 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisinme, yaratici
problem ¢ozebilme, elestirel diisiinebilme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlari

benzerlik gostermektedir.

4.7. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Duizeylerinde Baba Ogrenim Diizeyi Degiskenine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diistinme
becerileri 6lgeginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen
adaylarmin baba 6grenim diizeylerine gore farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine

yonelik uygulanan Kruskall Wallis Testi ve ANOVA sonuglar1 Tablo 19’da yer almaktadir.

Tablo 19. Sosyal Bilgiler (?g“retmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olceginden Elde
Ettikleri Puanlarin Baba Ogrenim Duzeyine Gore Betimsel Istatistikleri

ANOVA Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplamm ortalamasi
Bilisimsel Gruplar aras1  1183,68 591,84 2 1,42 0,25
Diisiinme Gruplar igi 104138, 418,23 249
Becerileri 97
Toplam Toplam 105322, 251
65
Algoritmik- Gruplar aras1 485,14 242,57 2 2,50 0,08
Analitik Gruplar igi 24167,7 97,10 249
Diisiinme 2
Becerisi Toplam 24652,8 251
6
Yaratici Gruplar aras1 13,10 6,55 2 0,17 0,85
Problem Gruplar igi 9797,14 39,35 249
Cozebilme Toplam 9810,23 251
Becerisi
Elestirel Gruplar aras1 6,88 3,44 2 0,29 0,75
Diisiinebilme Gruplar igi 2978,31 11,96 249
Becerisi Toplam 2985,19 251
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Kruskall- Grup N Sira sd Ki- p Fark

Wallis Ortalamasi kare
Bilgisayar flkokul ve ali 109 120,13 2 3,14 0,21
Kullanabilme Ortaokul 49 120,82

Becerisi Lise ve Uzeri 94 136,85

is birligi [lkokul ve alt 109 120,95 2 1,23 0,54
Yapabilme Ortaokul 49 133,32

Becerisi Lise ve Uzeri 94 129,38

Tablo 19°da yer alan Kruskall Wallis Testi ve ANOVA Analizi sonuglari incelendiginde
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarin bilisimsel diisiinme becerileri 6lgeginin tamamindan ve alt
boyutlarindan elde edilen puanlarinin baba 6grenim diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli
farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Bagka bir ifadeyle baba 6grenim diizeyi fark
etmeksizin sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diisiinme becerilerinin toplami,
algoritmik-analitik dlisinme becerisi, yaratict problem ¢0zebilme becerisi, elestirel
diisiinebilme becerisi, bilgisayar kullanabilme becerisi ve is birligi yapabilme becerisi puanlar1

benzerlik gostermektedir.

4.8. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Duizeylerinde Yerlesim Yeri Degiskenine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diistinme
becerileri 6lgeginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen
adaylarmim yerlesim yerlerine gore farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine yonelik

uygulanan Kruskall Wallis Testi ve¢ ANOV A sonuglar1 Tablo 20’de yer almaktadir.

Tablo 20. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olceginden Elde
Ettikleri Puanlarin Universiteden Once Yasadigi Yerlesim Yerlerine Gore Betimsel
Istatistikleri

ANOVA Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplamm ortalamasi

Bilisimsel Gruplar arasi 1488,33 744,17 2 1,79 0,17

Diisiinme Gruplar igi 103834,32 417,01 249

Becerileri Toplam 105322,65 251

Toplam

Yaratici Gruplar arasi 59,20 29,60 2 0,76 0,47

Problem Gruplar igi 9751,04 39,16 249

Cozebilme Toplam 9810,23 251

Becerisi

Elestirel Gruplar arasi 21,42 10,71 2 0,90 0,41

Diisiinebilme Gruplar igi 2963,78 11,90 249

Becerisi Toplam 2985,19 251

Kruskall-Wallis Grup N Sira sd Ki- p Fark

Ortalamasi kare

Koy 66 107,87 2 6,30 0,04* 3,2>1
Sehir 93 135,64
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Bilgisayar Biiyiikschir 93 130,58

Kullanabilme

Becerisi

Algoritmik- Koy 66 114,52 2 5,63 0,06
Analitik Sehir 93 121,19

Diisiinme Biiyiiksehir 93 140,31

Becerisi

is birligi Koy 66 114,52 2 1,29 0,53
Yapabilme Sehir 93 121,19

Becerisi Biiyiiksehir 93 140,31

1: Koy, 2: Sehir, 3: Biiyiiksehir

Tablo 20’de yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglar1 incelendiginde,
ogretmen adaylarinin bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlarinin Universiteye
baslamadan 6nce yasadig1 yerlesim yerine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi
tespit edilmistir (X2x(sd = 2,n = 252) = 6,30, psxk= 0,04; p<0,05). Farkin kaynagimni
belirlemek amaciyla uygulanan post hoc testi sonucunda, sehir ve biiyiiksehirde ikamet eden
ogretmen adaylarmin bilgisayar kullanabilme beceri puanlarinin birbiriyle benzer ve kdyde
ikamet eden 6gretmen adaylaria gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Ancak, Tablo
20’de gorildiigii tizere 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme becerilerinin toplami, yaratici
problem ¢ozebilme, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik diistinme ve is birligi yapabilme
becerilerine ait puanlarin iiniversiteye baslamadan Once yasadigi yerlesim yerine gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Yani, kdyde,
sehirde veya biiyiiksehirde ikamet eden 6gretmen adaylarinin bilisimsel diistinme becerilerinin
toplami, yaratici problem ¢6zebilme, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik diisiinme ve is

birligi yapabilme becerilerine ait puanlar1 benzerlik gostermektedir.

4.9. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Ayhk Okudugu Kitap Sayisi Degiskenine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerileri 6lceginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen
adaylarinin aylik okudugu kitap sayisina gore farklilik gdsterip gdstermediginin incelenmesine

yonelik uygulanan Kruskall Wallis Testi ve ANOVA sonuglar1 Tablo 21°de yer almaktadir.
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Tablo 21. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde

Ettikleri Puanlarin Aylik Okudugu Kitap Sayisina Gore Betimsel Istatistikleri

ANOVA Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplamm ortalamasi
Bilisimsel Gruplar arasi 1845,46 615,15 3 1,47 0,22
Diisiinme Gruplar igi 103477,19 417,25 248
Becerileri Toplam 105322,65 251
Toplam
Yaratici Gruplar arasi 166,10 55,36 3 1,42 0,24
Problem Gruplar igi 9644,14 38,89 248
Cozebilme Toplam 9810,23 251
Becerisi
Elestirel Gruplar arasi 10,81 3,60 3 0,30 0,83
Diisiinebilme Gruplar igi 2974,38 11,99 248
Becerisi Toplam 2985,19 251
Kruskall-Wallis Grup N Sira sd Ki- p Fark
Ortalamasi kare

Bilgisayar 1 88 123,36 3 1,74 0,63
Kullanabilme 2 66 134,15
Becerisi 3 41 131,35

4 + 57 119,00
Algoritmik- 1 88 113,10 3 4,59 0,21
Analitik 2 66 133,88
Diisiinme 3 41 132,83
Becerisi 4+ 57 134,10
Is birligi 1 88 128,65 3 0,38 0,94
Yapabilme 2 66 128,58
Becerisi 3 41 121,45

4+ 57 124,40

Tablo 21°de yer alan Kruskall Wallis Testi ve ANOV A Analizi sonuglari incelendiginde
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme becerileri 6lgeginin tamamindan ve alt
boyutlarindan elde edilen puanlarin aylik okuduklar: kitap sayisina gore istatistiksel olarak
anlamh farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Baska bir ifadeyle aylik okuduklari
kitap sayis1 fark etmeksizin sosyal bilgiler Ogretmenligi adaylarmm bilisimsel diisiinme
becerilerinin toplami, algoritmik-analitik diisinme becerisi, yaratici problem ¢6zebilme
becerisi, elestirel diisiinebilme becerisi, bilgisayar kullanabilme becerisi ve is birligi yapabilme

becerisi puanlar1 benzerlik gostermektedir.

4.10. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Bilgisayara Sahip Olma Durumu Degiskenine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Aragtirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerileri Olgeginden elde edilen puanlarin 6gretmen adaylarinin bilgisayara sahip olma
durumlarma gére farklilik gosterip gdstermediginin incelenmesine yonelik uygulanan Iliskisiz

Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U Testi sonuglar1 Tablo 22°de yer almaktadir.
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Tablo 22. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Bilgisayara Sahip Olma Durumuna GOre Betimsel Istatistikleri

T Testi Grup N Ortalama sd t p
Bilisimsel Diisiinme Evet 200 156,10 250 0,62 0,53
Becerileri Toplam Hayir 52 154,10
Algoritmik-Analitik Evet 200 43,97 250 0,34 0,74
Diisiinme Becerisi Hayir 52 43,44
Yaratici Problem Cozebilme Evet 200 45,38 250 0,33 0,74
Becerisi Hayir 52 45,06
Elestirel Diisiinebilme Evet 200 25,41 250 0,30 0,77
Becerisi Hayir 52 25,25
Mann Whithney U Testi Grup N Sira Ortalama Sira toplami U p
Bilgisayar Kullanabilme Evet 200 132,45 26489,00 4011,00 0,01*
Becerisi Hayir 52 103,63 5389,00
is birligi Yapabilme Becerisi Evet 200 125,25 25050,50 4950,50 0,59
Hayir 52 131,30 6827,50

Tablo 22°de yer alan liskisiz Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U testi sonuglari
incelendiginde, O0gretmen adaylarmin bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlarmin
bilgisayara sahip olma durumuna gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gdsterdigi tespit
edilmistir. (zex=-2,59, pek=0,00; p<0,05). Ortalamalar karsilastirildiginda elde edilen farkin
bilgisayar1 bulunanlarin lehine oldugu soylenebilir. Yani bilgisayara sahip olan 0gretmen
adaylarinin bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlar1 bilgisayara sahip olmayan
O0gretmen adaylara gore daha yiiksektir. Ancak, Tablo 22°de yer alan diger T testi ve Mann
Whitney U testi sonuglari incelendiginde oOgretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme
becerilerinin toplami, algoritmik-analitik diistinme, yaratici problem cozebilme, elestirel
diisiinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarmnin bilgisayara sahip olma durumuna
gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gdstermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Baska bir
ifadeyle bilgisayara sahip olan ve olmayan sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel
diistinme becerilerinin toplami, algoritmik-analitik diisiinme, yaratici problem ¢6zebilme,

elestirel diistinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlar1 benzerlik géstermektedir.

4.11. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Evde internete Erisim Durumu Degiskenine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Aragtirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerileri 6l¢eginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen
adaylarinin evde internete erisim durumlarina gore farklilik gosterip gostermediginin
incelenmesine yonelik uygulanan Iliskisiz Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U Testi

sonuglar1 Tablo 23’te yer almaktadir.
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Tablo 23. Sosyal Bilgiler Cgretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde
Ettikleri Puanlarin Evde Internete Erisim Durumuna Gore Betimsel Istatistikleri

T Testi Grup N Ortalama sd t p
Bilisimsel Diisiinme Evet 213 156,73 250 1,95 0,053
Becerileri Toplam Hayir 39 149,82

Algoritmik-Analitik Evet 213 43,90 250 0,17 0,87
Diisiinme Becerisi Hayir 39 43,62

Yaratic1 Problem Evet 213 45,65 250 1,99 0,047*
Cozebilme Becerisi Hayir 39 43,49

Elestirel Diisiinebilme Evet 213 25,61 250 2,54 0,01*
Becerisi Hayir 39 24,10

Mann Whithney U Grup N Sira Sira U p
Testi Ortalama toplam

Bilgisayar Evet 213 134,63 28676,00 2422,00  0,00*
Kullanabilme Becerisi Hayir 39 82,10 3202,00

Is birligi Yapabilme Evet 213 129,54 27591,00 3507,00 0,12
Becerisi Hayir 39 109,92 4287,00

Tablo 23’te yer alan Iliskisiz Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U testi sonuglari
incelendiginde, Ogretmen adaylarinin yaratici problem ¢0zebilme, elestirel diisiinme ve
bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlarmin evinde internet bulunma durumuna gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir. (typ=1,99, pyp=0,047; tep=2,54,
pep=0,01; zgk=-4,22, pek=0,00; p<0,05). Ortalamalar karsilastirildiginda elde edilen farkin
evlerinde internet bulunanlarin lehine oldugu sdylenebilir. Ancak, Tablo 23’te yer alan diger T
testi ve Mann Whitney U testi sonuglar1 incelendiginde 6gretmen adaylarmim biligimsel
diistinme becerilerinin toplamui, algoritmik-analitik diisiinme ve is birligi yapabilme becerilerine
ait puanlarinin evinde internet bulunma durumuna goére istatistiksel olarak anlamli farklilik

gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05).

4.12. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisinme Beceri
Diizeylerinde Giinliik Bilgisayar Kullanma Siiresi Degiskenine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme
becerileri dlgeginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin &gretmen
adaylariin giinliik bilgisayar kullanma siirelerine gore farklilik gosterip gostermediginin
incelenmesine yonelik uygulanan Kruskall Wallis Testi ve ANOVA sonuglar1 Tablo 24°te yer

almaktadir.
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Tablo 24. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeginden Elde

Ettikleri Puanlarin Gunlik Bilgisayar Kullanma Siiresine Gore Betimsel Istatistikleri

Anova Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplamm ortalamasi
Bilisimsel Gruplar arasi 134251 447,50 3 1,07 0,36
Diisiinme Gruplar ici 103980,14 419,28 248
Becerileri Toplam 105322,65 251
Toplam
Algoritmik- Gruplar arasi 326,95 108,98 3 1,11 0,35
Analitik Gruplar ici 24325,90 98,10 248
Diisiinme Toplam 24652,86 251
Becerisi
Yaratici Gruplar arasi 74,52 24,84 3 0,63 0,60
Problem Gruplar ici 9735,72 39,26 248
Cozebilme Toplam 9810,23 251
Becerisi
Elestirel Gruplar arasi 14,33 4,78 3 0,40 0,75
Diisiinebilme Gruplar ici 2970,86 11,98 248
Becerisi Toplam 2985,19 251
Kruskall-Wallis Grup N Sira sd Ki- p Fark
Ortalamasi kare
Bilgisayar 0-1 Saat 119 122,95 3 11,59 0,01* 4>2.1
Kullanabilme 1-3 Saat 66 113,19
Becerisi 3-5 Saat 39 130,97
5 ve lzeri 28 166,73
is birligi 0-1 Saat 119 120,58 3 2,46 0,48
Yapabilme 1-3 Saat 66 133,59
Becerisi 3-5 Saat 39 123,06
5 ve Uzeri 28 139,75

1: 0-1 Saat, 2: 1-3 Saat, 3: 3-5 Saat, 4: 5 ve Uzeri

Tablo 24’te yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglari incelendiginde,
O0gretmen adaylarinin bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlarinin gilinliik bilgisayar
kullanma siiresine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir
(X2, (sd = 3,n = 252) = 11,59 pex= 0,01; p<0,05). Farkin kaynagimn1 belirlemek amaciyla
uygulanan post hoc testi sonucunda, giinliik 5 saat ve tizerinde bilgisayar kullanan 6gretmen
adaylarinin bilgisayar kullanabilme beceri puanlarinin giinliik 0-1 ve 1-3 saat araliklarinda
bilgisayar kullanan 6gretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ancak, Tablo 24°’te goriildigi tizere dgretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme becerilerinin
toplami, yaratici problem ¢ozebilme, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik diisiinme ve is
birligi yapabilme becerilerine ait puanlarin giinliik bilgisayar kullanma suresine gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05). Yani giinliik
bilgisayar kullanma siiresi fark etmeksizin Ogretmen adaylarimin bilisimsel diigiinme
becerilerinin toplami, yaratici problem ¢ozebilme, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik

diistinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlar1 benzerlik gdstermektedir.
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4.13. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Diizeylerinde Internet Kullanma Amaci Degiskenine iliskin Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme

becerileri 6lgeginin tamamindan ve alt boyutlarindan elde ettikleri puanlarin internet kullanma

amacma gore farklilik gosterip gostermediginin incelenmesine yonelik uygulanan Kruskall

Wallis Testi ve ANOVA Analizi sonuglar1 Tablo 25°’te yer almaktadir.

Tablo 25. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olceginden Elde
Ettikleri Puanilarin Internet Kullanma Amacina Gore Betimsel Istatistikleri

Anova Varyans Kareler Kareler sd F p Fark
kaynagi toplam ortalamasi
Bilisimsel Gruplar arasi 2932,40 733,10 4 1,77 0,14
Diisiinme Gruplar igi 102390,25 414,54 247
Becerileri Toplam 105322,65 251
Toplam
Elestirel Gruplar arasi 74,12 18,53 4 1,57 0,18
Diisiinebilme Gruplar ici 2911,10 11,79 247
Becerisi Toplam 2985,19 251
Kruskall-Wallis Grup N Sira sd Ki- p Fark
Ortalamasi kare
Bilgisayar Diger 21 103,05 4 9,66 0,04* 3>1,4,5
Kullanabilme Amaclar
Becerisi Kisisel 25 138,86
Aragtirma
Oyun ve 31 157,16
Eglence
Odev vs. 72 118,60
Sosyal Medya 103 124,58
Algoritmik- Diger 21 122,00 4 4,04 0,40
Analitik Amaglar
Diisiinme Kisisel 25 151,14
Becerisi Arastirma
Oyun ve 31 131,44
Eglence
Odev vs. 72 127,14
Sosyal Medya 103 119,50
Yaratici Diger 21 134,50 4 14,85 0,01* 2,4>5
Problem Amaglar
Cozebilme Kisisel 25 151,82
Becerisi Arastirma
Oyun ve 31 131,76
Eglence
Odev vs. 72 142,22
Sosyal Medya 103 106,16
Is birligi Diger 21 115,05 4 2,62 0,62
Yapabilme Amaglar
Becerisi Kisisel 25 132,66
Aragtirma
Oyun ve 31 118,37
Eglence
Odev vs. 72 136,17
Sosyal Medya 103 123,03

1: Diger Amaclar, 2: Kisisel Aragtirma, 3: Oyun ve Eglence, 4: Odev vs., 5: Sosyal Medya
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Tablo 25’te yer alan ANOVA ve Kruskall Wallis testi sonuglari incelendiginde,
Ogretmen adaylarmin bilgisayar kullanabilme ve yaratici problem ¢ozebilme becerilerine ait
puanlarmin bilgisayar kullanma amacima gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi
tespit  edilmistir (X3, (sd = 4,n = 252) = 9,66, pex=0,04; XZ,(sd = 4,n = 252) =
14,85, pyr= 0,01; p<0,05). Farkin kaynagini belirlemek amaciyla uygulanan post hoc testleri
sonucunda, oyun ve eglence amaciyla internet kullanan O0gretmen adaylarinin bilgisayar
kullanabilme becerisi puani 6dev, sosyal medya veya diger amaglar i¢in internet kullanan
o0gretmen adaylaria gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Diger bir sonucta ise kisisel
aragtirma veya ddev i¢in interneti kullanan 6gretmen adaylarinin yaratict problem ¢ozebilme
becerisi puanlariin sosyal medya amagli internet kullanan 6gretmen adaylarina gbre daha
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ancak, Tablo 25’te goriildiigli lizere 6gretmen adaylarmin
bilisimsel diisiinme becerilerinin toplami, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik diistinme
ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarmin internet kullanma amacma gore istatistiksel

olarak anlaml farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05).

4.14. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Bilisimsel Diisiinme Beceri
Duzeylerinde Teknolojik Gelismelere Takip Etme Durumu Degiskenine Iliskin
Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diistinme
becerileri 6l¢eginden elde edilen puanlarin 6gretmen adaylarinin teknolojik gelismeleri takip
etme durumlarina gore farklilik gosterip gdstermediginin incelenmesine yonelik uygulanan

[liskisiz Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U Testi sonuglar1 Tablo 26°da yer almaktadir.

Tablo 26. Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Bilisimsel Diisiinme Beceri Olgeg_inden Elde
Ettikleri Puanlarin Teknolojik Gelismeleri Takip Etme Durumuna Gore Betimsel Istatistikleri

T Testi Grup N Ortalama sd t p
Bilisimsel Diisiinme Evet 199 157,78 250 3,24 0,00*
Becerileri Toplam Hayir 53 147,70

Algoritmik-Analitik Evet 199 45,15 250 4,14 0,00*
Diisiinme Becerisi Hayir 53 39,00

Yaratici Problem Evet 199 45,49 250 0,90 0,37
Cozebilme Becerisi Hayir 53 44,62

Elestirel Diisiinebilme Evet 199 25,67 250 2,68 0,01*
Becerisi Hayir 53 24,26

Mann Whithney U Testi Grup N Sira Ortalama  Sira toplanm U p
Bilgisayar Kullanabilme Evet 199 135,80 27024,50 3422,50  0,00*
Becerisi Hayir 53 91,58 4853,50

Is birligi Yapabilme Evet 199 126,72 25218,00 5229,00 0,92
Becerisi Hayir 53 125,66 6660,00
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Tablo 26°da yer alan Iliskisiz Orneklemler T-Testi ve Mann Whitney U testi sonuglar1
incelendiginde, oOgretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme, algoritmik-analitik diisiinme,
elestirel diistinme ve bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlarinin teknolojik gelismeleri
takip etme durumuna gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir.
(tsp=3,24, pep=0,00; taap=4,14, paap=0,00; tep=2,68, pep=0,01; zgx=-4,00, psx=0,00;
p<0,05). Ortalamalar karsilastirildiginda elde edilen farkin teknolojik gelismeleri takip
edenlerin lehine oldugu sdylenebilir. Yani teknolojik gelismeleri takip eden Ogretmen
adaylarmin bilisimsel diisiinme becerilerinin toplami, algoritmik-analitik diisiinme, elestirel
diisiinme ve bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlar1 teknolojik gelismeleri takip
etmeyen 0gretmen adaylarina gore daha yiiksektir. Ancak, Tablo 26°da yer alan diger T testi ve
Mann Whitney U testi sonuclar1 incelendiginde O6gretmen adaylarinin yaratict problem
cozebilme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarinin teknolojik gelismeleri takip etme
durumuna gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir (p>0,05).
Bagka bir ifadeyle teknolojik geligsmeleri takip eden ve etmeyen sosyal bilgiler 6gretmenligi
adaylarinin yaratici problem ¢6zebilme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlari

benzerlik gostermektedir.
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BOLUM V

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu calismada, bir devlet {iniversitesinin birinci, ikinci, tiglincli ve dordiincii smif
dizeyindeki sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri diizeylerinin
“cinsiyet, sinif diizeyi, basar1 diizeyi (GANO), aile gelir diizeyi, anne Ve baba 6grenim diizeyi,
iiniversiteye baslamadan once yasadigi yerlesim yeri, aylik kitap okuma sayisi, bilgisayara
sahip olma durumu, evde internete erisim durumu, giinltik bilgisayar kullanma siiresi, internetin
siklikla kullanim amac1 ve teknolojik gelismeleri takip etme durumu” gibi ¢esitli degiskenlerde
nasil farkli sonuclar gosterdigi tarama yontemi ile incelenmistir. Calismada veri toplama araci
olarak Dolmac1 ve Akhan (2020) tarafindan hazirlanan “Bilisimsel Diisiinme Becerisi Olcegi”

kullanilmistir.

Aragtirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme becerilerinin ne
diizeyde olduguna dair elde edilen sonuglara gore bilisimsel diistinme beceri diizeyleri ve alt
boyutlarma iliskin ortalama puanlarmin yiiksek diizeyde oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Ogretmen adaylarinin  bilisimsel diisiinme becerilerinin alt boyutlar1 detayli olarak
incelendiginde, en yiiksek ortalama puanin bilgisayar kullanabilme becerisi, en diisiik ortalama
puanin ise algoritmik-analitik diisiinme becerisi boyutunda oldugu goriilmiistiir. Mugayitoglu
(2016) Ogretmen adaylariyla yaptig1 calismasinda adaylarm bilisimsel diisiinme beceri
dizeylerinin ylksek diizeyde oldugunu belirtmistir. Ayrica Akgun (2020) arastirmasinda
Ogretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri diizey yeterliklerinin “orta” diizeyde oldugunu
ifade etmistir. Bunun yaninda Paf (2019) ortaokul o6grencileri ile yaptigi ¢alismasinda
ogrencilerin bilisimsel diisinme beceri seviyelerine ve alt boyutlarmma iliskin ortalama
puanlarinin yiiksek diizeyde oldugunu ifade etmistir. Benzer bigimde Oluk (2017) da farkli sinif
diizeyindeki Ogrencilerle yaptigi arastirmasinda ogrencilerin bilisimsel diisiinme beceri
seviyelerinin yuksek dizeyde oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu durumlar elde edilen sonugla
paralellik gostermektedir Ayrica Korkmaz, Cakir, Ozden, Oluk ve Sarioglu (2015)
caligmasinda bireylerin bilisimsel diisiinme beceri diizeylerine iliskin algilarinin yarismnin
yiiksek, yarisinin ise orta diizeyde oldugunu; en yiliksek ortalamanin igbirliklilik, en diisiik

ortalamalarin ise algoritmik diisiinme ve problem ¢0zebilme boyutlarinda oldugunu
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belirtmistir. Arastirmanin sonucu genel olarak farklilik gésterse de alt boyutlar agisindan en
diisiik ortalamanin algoritmik diisiinme boyutunda olmasi durumu ¢alismanin alt boyutlarindan
algoritmik-analitik diisinme becerisinin en diisiik ortalama puana sahip olmasiyla paralellik
gostermektedir. Benzer sekilde Karaahmetoglu (2019) da ortaokul 6grencileriyle yaptigi
arastirmasinda bilisimsel diistinme becerileri alt boyutunda en diisiik ortalamanin algoritmik
diistinme becerisinde oldugunu vurgulamistir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinin sebebi olarak da
sosyal bilgilerin sozel agirlikli bir ders olmasindan dolay1 6gretmen adaylarinin algoritmik

diisiinme beceri diizeyi puanmin diisiik geldigi diisiiniilmektedir.

Cinsiyet degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi
adaylarmin bilisimsel diisinme becerileri 6lgeginden elde ettikleri puanlarin dgretmen
adaylarinin cinsiyetine gore farklilik gosterip gostermedigine iliskin sonuglar incelendiginde,
elde edilen puanlarm cinsiyet degiskenine goOre istatistiksel olarak anlamli farkhilik
gostermedigi goriilmiistiir. Literatiir incelendiginde elde edilen bulgularla ilgili paralel ve zit
sonuglarm yer aldig1 goriilmektedir. Kuleli (2018) 6gretmen adaylariyla yaptigi calismasinda
cinsiyet degiskeninin bilisimsel diistinme beceri dizeyleri tizerinde herhangi bir farklilagsma
olusturmadigi sonucuna ulasmistir. Benzer sekilde Yagci (2018) lise 6grencileriyle yaptigi
calismasinda Ogrencilerin bilisimsel diislinme diizeylerinin cinsiyete gore anlamli derecede
farklilik gostermedigini ifade etmistir. Ek olarak Atmatzidou ve Demetriadis (2016) de
bilisimsel diisinme beceri duzeylerinin cinsiyete gore farklilasmadigmi sadece kizlarin
bilisimsel diisiinme beceri dlzeylerini gelistirmek i¢in daha fazla zamana gereksinim
duydugunu sdylemistir. Ote yandan bazi1 sonuglar ise bulunan sonugla tamamen zit oldugu
gorulmektedir. Saritepeci (2017), Oluk (2017), Akgun (2020) ve Aksit (2018) ¢alismalarinda
kadinlarin erkeklere gore bilisimsel diisiinme beceri diizeylerinin daha yiiksek oldugu ifade
edilmistir. Ayrica Korkmaz, Cakir, Ozden, Oluk ve Sarioglu (2015) iiniversite dgrencileri
Uzerinde yaptiklar1 arastirmada cinsiyetin sadece elestirel diisiinme alt boyutunda erkeklerde
olumlu bir fark olusturdugunu sdylerken diger alt boyutlar ve bilisimsel diisiinme beceri

diizeylerinin genelinde herhangi bir anlamli farklilasma olusturmadigi sonucuna varmislardir.

Smif diizeyi degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda sosyal bilgiler
ogretmenligi adaylarmnin bilisimsel diisiinme becerileri 6lgeginden elde edilen puanlarin
ogretmen adaylarmm smif diizeylerine gore farklilasma gdosterip gostermedigine iliskin
sonuglar incelendiginde puanlar smif diizeyine gore anlaml farklilik olusturmustur. Farkin
kaynagini belirlemek amaciyla uygulanan post hoc testleri sonucunda, 3 ve 4.smif diizeyinde

bulunan 6gretmen adaylarmmin bilimsel diisiinme ve elestirel diisiinebilme becerilerine ait
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puanlarmin birbirleriyle benzer ve 1 ile 2. smif diizeyindeki 6gretmen adaylarma gore daha
yiikksek oldugu belirlenmistir. Bir diger sonucta ise 4. sinif diizeyinde bulunan 6gretmen
adaylarmin yaratici problem ¢0zebilme, bilgisayar kullanabilme ve is birligi yapabilme
becerilerine ait puanlariin 1 ve 2. smif diizeyindeki 6gretmen adaylarina goére daha yiliksek
oldugu tespit edilmistir. Ancak, d6gretmen adaylarinin algoritmik-analitik diistinme becerisi
puanlarmin smif diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklhilik gdstermedigi tespit
edilmistir. Paf (2019) yapmis oldugu calismasindaki sinif degiskeni baglaminda elde edilen
sonuglar incelendiginde ogrencilerin smnif seviyeleri arttikca bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri ve alt boyutlarina iliskin ortalama puanlarinda da artis yasandig1 goriilmiistiir. Bunun
yaninda Kuleli (2018) yapmis oldugu calismada, dgretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme
beceri dizeylerine iligkin puanlarinin yaraticilik ve algoritmik diisiinme alt boyutlarinda ist
smiflar lehine farklilasgtigin1 belirtmistir. Bu sonuglar c¢aligma sonuclariyla paralellik
gostermektedir. Ote yandan Yagc1 (2018) lise dgrencileriyle yaptig1 calismasinda dgrencilerin
devam ettikleri smif diizeyinin genel olarak bilisimsel diisiinme beceri diizeyi ile anlamli
derecede farklilik gostermedigini ifade etmistir. Ayrica Korkmaz, Cakir, Ozden, Oluk ve
Sarioglu (2015) ¢alismasinda smif diizeyi arttik¢a Ogrencilerin bilisimsel diisiinme beceri
diizeyleri beklenilen aksine ilerlemesi gerekirken gerilemeye ugramistir. Bunu da egitim
kurumlarinin yeterince katki saglayacak diizeyde olmadigi seklinde yorumlamistir. Benzer
sekilde Oluk (2017) calismasinda smif seviyeleri ilerledik¢e bilisimsel diisiinme beceri
diizeyinin diistligiinii belirtmistir. Genel olarak degerlendirildiginde smif diizeyi arttik¢a

bilisimsel diisiinme beceri diizeyinin de arttigmi sdylemek miimkiindiir.

Basar1 diizeyi degiskenine goére elde edilen bulgular kapsaminda sosyal bilgiler
ogretmenligi adaylarinin bilisimsel diistinme becerileri 6lgeginden elde ettikleri puanlarin
ogretmen adaylarinin basar1 diizeylerine gore farklilasma olup olmadigma iliskin sonuglar
incelendiginde puanlar basar1 diizeyine gore anlamh farklilik gostermistir. Farkin kaynagini
belirlemek amaciyla uygulanan post hoc testleri sonucunda, basar:1 diizeyi 3,01-3,50 ve 3,51-
4,00 araliginda bulunan 6gretmen adaylariin bilimsel diisiinme, elestirel diisiinme, algoritmik-
analitik diistinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarmin birbirleriyle benzer ve
basar1 diizeyi 2,50 altinda veya 2,51-3,00 araliginda bulunan 6gretmen adaylarina gore daha
yiiksek oldugu belirlenmistir. Ancak, 6gretmen adaylarinmn yaratict problem ¢ozebilme ve
bilgisayar kullanabilme becerisi puanlarinin basar1 diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli
farklilik gostermedigi tespit edilmistir. Genel olarak degerlendirildiginde basar1 diizeyi arttikga
bilisimsel beceri diizeyinin de arttigini sdylemek miimkiindiir. ili¢ (2021) 6gretmen adaylari ile

yaptig1 arastirmada bilisimsel diisiinme beceri dlizeyi ile akademik basar1 arasinda anlamli ve
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pozitif bir iligki oldugunu vurgulamasi ¢aligmanin sonuglariyla benzerlik gostermektedir.
Paralel olarak Yokus (2022) da arastirmasinda basar1 diizeyi ve bilisimsel diisiinme beceri

diizeyinde yasanan artiginin dogru orantili olarak arttigmna vurgu yapmustir.

Aile gelir diizeyi degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda sosyal bilgiler
Ogretmenligi adaylarmin bilisimsel diislinme becerileri Olgeginin tamamindan ve alt
boyutlarindan elde ettikleri puanlarin 6gretmen adaylarmin gelir diizeylerine gore farklilasma
olusturup olusturmadigina iligkin sonuglar incelendiginde puanlar aile gelir diizeyine gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermistir. Farkin kaynagmi belirlemek amaciyla
uygulanan post hoc testleri sonucunda, aile gelir dizeyi 4001-5000 arasinda veya 5001 {izeri
olan 6gretmen adaylarmin bilisimsel diigsiinme becerilerinin toplami1 ve bilgisayar kullanabilme
becerilerine ait puanlarinin birbirleriyle benzer ve aile gelir diizeyi 2000-3000 ile 3001-4000
arasinda olan 6gretmen adaylarina gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bir diger sonucta
ise aile gelir duzeyi 4001-5000 arasinda veya 5001 {izeri olan 6gretmen adaylarinin elestirel
diistinme becerilerine ait puanlarinin birbirleriyle benzer ve aile gelir duzeyi 2000-3000
arasinda olan 6gretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu sonucuna varilmistir. Yaratici
problem ¢6zebilme puanlari bakimmdan farkin kaynagi incelendiginde ise aile gelir dizeyi
4001-5000 arasinda olan 6gretmen adaylarina ait puanlarin aile gelir diizeyi 2000-3000 ve
3001-4000 arasinda olan 6gretmen adaylarina gére daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ancak
O0gretmen adaylarinin algoritmik-analitik diistinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait
puanlarmin aile gelir diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi fark
edilmistir. Genel olarak degerlendirildiginde aile gelir diizeyi yiiksek olan 6gretmen adaylarinin
bilisimsel diistinme beceri diizeylerinin yiiksek oldugunu sdylemek miimkiindiir. Paf (2019)
yazmis oldugu yiiksek lisans tez ¢alismasinda aile gelir diizeyi arttikga teknolojiye erigim
olanagi da kolaylagtig1 igin Ogrencilerin bilisimsel diisiinme becerilerindeki yiikselmenin

olagan bir durum oldugunu belirtmesi ¢calismanin sonuglariyla paralellik gdstermektedir.

Anne 6grenim diizeyi degiskenine gore elde edilen bulgular incelendiginde puanlar anne
ogrenim diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermistir. Farkin kaynagini
belirlemek amaciyla uygulanan post hoc testleri sonucunda, anne 6grenim diizeyi ortaokul olan
ogretmen adaylarinin bilgisayar kullanabilme becerisi puant anne 6grenim diizeyi ilkokul ve
alt1olan 6gretmen adaylarma gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Diger bir sonugta ise anne
ogrenim diizeyi lise ve ilizerinde olan &gretmen adaylarinin algoritmik-analitik diistinme
becerisi puanlarinin anne 6grenim diizeyi ilkokul ve alt1 olan 6gretmen adaylarma gére daha

yiiksek oldugu tespit edilmistir. Bulgular degerlendirildiginde annenin 6grenim diizeyi arttik¢a
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Ogretmen adaylarinin da bilisimsel beceri diizeylerinin benzer olarak artis gosterdigi
gorulmektedir. Baba 6grenim diizeyi degiskenine gore elde edilen bulgular incelendiginde ise
puanlarin baba 6grenim diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit
edilmistir. Anne ve baba Ogrenim diizeyinin farkli sonuglar gostermesinin sebebinin ise
annelerin babalara gore cocugun egitimiyle daha fazla ilgilenmesi ve babanin is hayatindan
dolay1r c¢ocuklarina yeteri kadar vakit aymrramayip ilgi gostermemesi seklinde oldugu

disiiniilmektedir.

Universiteye baslamadan once yasadig1 Yerlesim yeri degiskenine gore elde edilen
bulgular kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diisiinme becerisi
Olgeginden elde ettikleri puanlarin 6gretmen adaylarmin yerlesim yerlerine gore farklilagma
olusturup olusturmadigina iliskin sonuglar incelendiginde puanlar {iniversiteye baslamadan
once yasadig1 yerlesim yerine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi anlasilmistir.
Farkin kaynagini belirlemek i¢in uygulanan post hoc testi sonucunda, sehir ve biiyiliksehirde
ikamet eden dgretmen adaylarinin bilgisayar kullanabilme beceri puanlarmnin birbiriyle benzer
ve koyde ikamet eden 6gretmen adaylarina gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmstir.
Alsancak (2020) ortaokul 6grencileri ile yaptig1 arastirmanin bulgularinda teknoloji kullanimi1
ile bilisimsel diistinme becerileri arasinda 6nemli bir iliski oldugunu ortaya koymustur. Dolayli
olarak kdyde teknolojiye erigimin sehir ve biiyiiksehirde ikamet eden 6gretmen adaylarina gore
daha zor olmasmdan dolay1 bilisimsel diisiinme beceri dizeyi koyde yasayanlarin aleyhine
sonu¢ dogurmustur. Ancak Ogretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri dlzeylerinin
toplam puani, yaratici problem ¢6zebilme, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik diistinme
ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarin iiniversiteye baslamadan once yasadigi
yerlesim yerine gore anlamli farklilik géstermedigi tespit edilmistir. Yani koyde, sehirde veya
biiyliksehirde ikamet eden Ogretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme, yaratici problem
cozebilme, elestirel diisiinebilme, algoritmik-analitik diisinme ve is birligi yapabilme
becerilerine ait puanlar1 benzerlik gostermektedir. Bu sonug da yerlesim yerinin adaylarin

bilisimsel diisiinmesine dogrudan etki etmedigini agik¢a ortaya koymustur.

Aylik okunan kitap sayis1 degiskenine gore elde edilen bulgular kapsamimda sosyal
bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisgimsel diisiinme beceri 6lgeginden puanlarin 6gretmen
adaylarinin aylik okudugu kitap sayisina gore gore farklilagsma olusturup olusturmadigina
iliskin sonuclar incelendiginde elde edilen puanlar aylik okuduklar1 kitap sayisma gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermedigi tespit edilmistir. Baska bir ifadeyle aylik

okuduklar1 kitap sayis1 fark etmeksizin sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel
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diistinme beceri dizeylerinin toplam puani, algoritmik-analitik diisiinme becerisi, yaratici
problem ¢6zebilme becerisi, elestirel diisiinebilme becerisi, bilgisayar kullanabilme becerisi ve

is birligi yapabilme becerisi puanlar1 benzerlik gostermektedir.

Bilgisayara sahip olma durumu degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda
sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri 6lgeginden elde ettikleri
puanlarin 6gretmen adaylarinin bilgisayara sahip olma durumlarma gore farklilasma olusturup
olusturmadigina iliskin sonuglar incelendiginde puanlar bilgisayara sahip olma durumuna gore
olarak anlamli farklilik gostermistir. Ortalamalar karsilastirildiginda elde edilen farkin
bilgisayar1 bulunanlarin lehine oldugu sdylenebilir. Yani bilgisayara sahip olan 6gretmen
adaylarinin bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlar1 bilgisayara sahip olmayan
Ogretmen adaylarina gore daha yiiksektir. Malatyali (2021) 6grencilerle yaptig1 arastirmasinda
bilgisayara sahip olan Ogrencilerin diger Ogrencilere gore bilisimsel diisiinme beceri
diizeylerinin daha yiiksek oldugunu ifade etmistir. Bu bulgu ¢alismanin sonuglariyla benzerlik
gostermektedir. Ote yandan Polat (2020) yaptig1 calismasinda bu ¢alismadan elde edilen
sonuglara zit olarak 6grencilerin bilgisayarli ve bilgisayarsiz etkinlikli gruplara gore bilisimsel
diisinme beceri diizeylerinin inceledigi arastirmasinda anlamli farklilik olmadigini ifade
etmigtir. Bunun nedeni olarak da 6grencilerin bilgisayar olmadan bilgisayarsiz etkinliklerle is

birligi yaptigini problem ¢6zdiiglinii, yaratici diistindiiklerini belirtmistir.

Evde internete erisim durumu degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda sosyal
bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri 6l¢eginden elde ettikleri puanlarin
O0gretmen adaylarinin evde internete erisim durumlarmma gore farklilasma olusturup
olusturmadigina iliskin sonuglar incelendiginde puanlar evinde internet bulunma durumuna
gore istatistiksel olarak anlamli farklilik olusturmustur. Ortalamalar karsilastirildiginda elde
edilen farkin evlerinde internet bulunanlarin lehine oldugu sdylenebilir. Yani evlerinde internet
bulunan 6gretmen adaylarmin yaratici problem ¢ozebilme, elestirel diisiinme ve bilgisayar
kullanabilme becerilerine ait puanlar1 evlerinde internet bulunmayan 6gretmen adaylarina gére
daha yiiksektir. Daha onceki degiskende oldugu gibi evde bilgisayar veya internete erisim

saglama olanaklar1 ¢esitlendirdiginden 6gretmen adaylarina avantaj sagladigi goriilmektedir.

Giinliik bilgisayar kullanma siiresi degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda
sosyal bilgiler d6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diigiinme beceri 6lgeginden elde ettikleri
puanlarin 0gretmen adaylarinin giinlik bilgisayar kullanma siirelerine gore farklilagma
olusturup olusturmadigina iligskin sonuglar incelendiginde puanlar giinliik bilgisayar kullanma
stiresine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermistir. Farkin kaynagmi belirlemek i¢in
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uygulanan post hoc testi sonucunda, giinliikk 5 saat ve iizerinde bilgisayar kullanan 6gretmen
adaylarinin bilgisayar kullanabilme beceri puanlarinin giinlik 0-1 ve 1-3 saat araliklarinda
bilgisayar kullanan 6gretmen adaylarma gére daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Ancak
Ogretmen adaylarinin bilimsel diisiinme, yaratici problem ¢Ozebilme, elestirel diisiinebilme,
algoritmik-analitik diisiinme ve is birligi yapabilme becerilerine ait puanlarin ginlik bilgisayar
kullanma siiresine gore istatistiksel olarak anlaml farklilik géstermedigi ve sonucglarin genel
olarak benzer oldugu tespit edilmistir. Kuleli (2019)’nin yazmis oldugu yiiksek lisans tezinin
sonuglarma bakildiginda benzer sekilde giinliik bilgisayar kullanim siiresi degiskenine iliskin
elde edilen sonuclarda 6grencilerin bilisimsel diisiinme becerileri ve alt boyutlar1 ile giinliik
bilgisayar kullanim siireleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilasma olmadigi
goriilmiistiir. Bu bulgu elde edilen sonucu destekler niteliktedir. Ancak Oluk (2017)’un
calismasinda elde ettigi sonuglar incelendiginde dgrencilerin bilgisayar kullanim siirelerine
gore bilisimsel diistinme beceri diizeyinin bilgisayar kullanim siireleri arttik¢a biitiin becerilerde

bir gerileme oldugu sonucuna ulasilmasi ¢alismanin sonucuyla zithk géstermektedir.

Internet kullanma amac1 degiskenine gore elde edilen bulgular kapsaminda sosyal
bilgiler 6gretmenligi adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri 6l¢eginden elde ettikleri puanlarin
O0gretmen adaylarmin internet kullanma amacma gore farklilasma olusturup olusturmadigina
iligkin sonuglar incelendiginde puanlar bilgisayar kullanma amacma gore istatistiksel olarak
anlamli farklilik gostermistir. Farkin kaynagini bulmak icin uygulanan post hoc testleri
sonucunda, oyun ve eglence amaciyla internet kullanan 6gretmen adaylarmin bilgisayar
kullanabilme becerisi puani 6dev, sosyal medya veya diger amaglar i¢in internet kullanan
O0gretmen adaylarina gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Diger bir sonucta ise kigisel
arastirma veya odev i¢in interneti kullanan 6gretmen adaylarinin yaratici problem ¢tzebilme
becerisi puanlarinin sosyal medya amacl internet kullanan 6gretmen adaylarma gore daha
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Genel olarak bakildiginda interneti amacima uygun olarak
kullanan 6grencilerin bilisimsel diisiinme beceri diizeylerinin diger d6grencilere nazaran daha

yiiksek oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Teknolojik gelismelere takip etme durumu degiskenine gore elde edilen bulgular
kapsaminda sosyal bilgiler 6gretmenligi adaylarmin bilisimsel diisiinme beceri 6l¢eginden elde
ettikleri puanlarin 6gretmen adaylarmin teknolojik gelismeleri takip etme durumlarina gore
farklilasma olusturup olusturmadigina iliskin sonuglar incelendiginde puanlar teknolojik
gelismeleri takip etme durumuna gore istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermistir.

Ortalamalar karsilastirildiginda elde edilen farkin teknolojik gelismeleri takip edenlerin lehine
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oldugu soylenebilir. Yani teknolojik gelismeleri takip eden 6gretmen adaylarmin biligimsel
diisinme beceri duzeyi toplam puani, algoritmik-analitik diisiinme, elestirel diisinme ve
bilgisayar kullanabilme becerilerine ait puanlar1 teknolojik gelismeleri takip etmeyen 6gretmen
adaylarina gore daha yiiksektir. Akgiin (2020) yaptig1 arastirmada teknolojik gelismelere takip
edip belli bilgisayar donanimina sahip Ogretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme beceri
diizeylerinin yiliksek oldugunu ifade etmistir. Benzer sekilde Paf (2019) yazdig1 yiiksek lisans
tezinde teknolojik gelismeleri takip eden Ogrencilerin diger Ogrencilere gore biligimsel
diisinme beceri dizeylerinin daha yiiksek oldugunu saptamistir. Bu bulgular arastirma

sonuglartyla benzerlik géstermektedir.

5.2. Oneriler

Arastirmanin bu kisminda arastirma sonucunda elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak

onerilerde bulunulmustur.

e Arastirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin bilisimsel diisiinme diizeyleri ¢esitli
degiskenler agisindan nasil sonuglar dogurdugu incelenmistir. Degiskenler arasindan en
dikkat ¢ekici sonuglar doguran degisken segilip degiskenini detayli inceleyen ¢alismalar
yapilmasi Onerilebilir.

e Bu arastrma egitim fakiiltesinde 6grenim gérmekte olan sosyal bilgiler 6gretmen
adaylariyla yiirtitilmiistiir. Farkli sonuglar1 gorebilmek agisindan arastrmanin diger
boliimlerde 6grenim goren d6gretmen adaylariyla genisletilebilmesi 6nerilebilir.

e Arastirmada orneklem grubu olarak 6gretmen adaylar1 kullanilmistir. Hedefe hizmet
edecek farkl 6lgekler vasitasiyla drneklem grubu olarak ilkokul, ortadgretim, hizmet ici
ogretmenler ve akademisyenler secilip bilisimsel diisiinme beceri dlzeyleri lzerine
calismalar yapilmasi 6nerilebilir.

¢ Bu arastirmada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin farkli sonuclarmni
gormek acisindan nitel arastirma yonteminin kullanildigi ¢alismalarin yapilmasi

Onerilebilir.
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Sayin Hocam,

Merhaba, ben Enes Subagt. Akdeniz Universtesi Egitim Bilimlen Ensttisd Tike ve Sosyal Bulmler Egitni Anabilim Dak Sosyal Bilgler Eitiminde Yoksek Lisens ofrencistyim. Yiksek lsanstez alismamda
vaylanss olduguauz Biliimse! Disinme Becenst Olgegt'ni kullanmak itivorum.

Toniniz hlinde, gl ol pavlasmanzs ica ederim. Iy galiymalr

’ AHMET DOLMACI @ VENNNMGginine &

Ricr: ben v

Merhabalar Hocam
Oloek form v referans vemek i kullanabdeceginz lgedinyayinandi makale ekted. Ooedi kullnabisiniz Ben deiyicalimalar ilim,kolay gesin

Abmet DOLMACI
Instructorat Duzce University
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Ek 4. Bildirim Formu

BILDIRIM
Hazirladigim tezin/raporun tamamen kendi ¢alismam oldugunu ve her alintiya kaynak
gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarmin Akdeniz
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda

saklanmasina izin verdigimi onaylarim:
Tezimin/Raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.

|:| Tezim/Raporum sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erisime agilabilir.
Tezimin/Raporumun ...... yil siireyle erisime a¢ilmasini istemiyorum. Bu siirenin sonunda

uzatma i¢in bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun tamami her yerden erisime

acilabilir.

Mayis, 2022

Enes SUBASI
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Ek 5. Bilisimsel Diisiinme Becerisi Olgegi

Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarin Bilisimsel Diisiinme Beceri Diizeylerinin

Incelenmesi

Bu anket yiiksek lisans tez ¢alismasi kapsaminda bilisimsel diisiinme beceri duizeylerinizi gesitli
degiskenler agisindan incelemeye yoneliktir. Vereceginiz cevaplarin dogrulugu bu arasgtirmanin
sonuglar1 bakimindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu agidan sorulari ictenlikle ve tam olarak
cevaplamaniz gerekmektedir. Ilgili yamtlar1 verirken kisisel bilgileriniz tamamen gizli kalip
sadece bu arastirma kapsaminda veri olarak kullanilacaktir.

Katilimmizdan dolay1 simdiden tesekkiir ederim.

Enes SUBASI
Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans Ogrencisi

Kisisel Bilgiler

Cinsiyet: Erkek () Kadm () Sumf Diizeyi: 1() 2() 3() 4()
Basar Diizeyi (GANO): 2,50 Alt1 () 2,51-3,00 () 3,01-3,50 () 3,51-4,00 ()
Aile Gelir Dlzeyi: 2000-3000 () 3001-4000() 4001-5000 () 5001 ve usti()

Anne Ogrenim Diizeyi: flkokul ve Alt1i() Ortaokul () Lise ve Uzeri
Baba Ogrenim Diizeyi: flkokul ve Alti() Ortaokul () Lise ve Uzeri

Yasadiginiz Yer: Koy () Sehir()  Biiyiiksehir ()

Aylik Kitap Okuma Sayisi: 1 () 2() 3() 4vezeri()

Bilgisayara Sahip Olma Durumu: Evet () Hayir ()

Evde internet Olma Durumu: Evet ( ) Hayir ()

Gunliuk Bilgisayar Kullanma Stiresi:  0-1 Saat () 1-3saat() 3-5saat() 5 ve Uzeri()

Internetin Sikhkla Kullanim Amacr:  Kisisel Arastirma ()  Sosyal Medya ()  Oyun ve Eglence ()
Odevvs. () Diger Amaglar ()

Teknolojik Gelismeleri Takip Etme Durumu: Evet () Hayr ()
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Bilgisayar Kullanabilme Becerisi

No Maddeler o 5 S g |E LE
=2z | § |5 =&
EEE § |z |E=
2T 5 |5 5§ | 2%
X 2 M E M N Y iz
1 Ginliik islerimde karsilastigim problemlerin ¢oziimiinde teknolojik | 1 2 3 4 5
araglardan yararlanirim.
2 Derslerimde ve 6devlerimde gerekli oldugu zamanlar bilgisayar ve | 1 2 3 4 5
benzeri teknolojik araglari kullanirim.
3 Bilgisayar ve benzeri teknolojik araglar1 karsilastigim biitiin | 1 2 3 4 5
problemlerde kullanirim.
Algoritmik- Analitik Diisiinebilme Becerisi
4 Sayilar ve formiiller arasindaki baglantilar1 ve anlamlar1 anlarim. 1 2 3 4 5
5 Karmagik goriinen veya farkl tiirdeki problemleri ¢ozmeye ¢alisirim. | 1 2 3 4 5
6 Matematiksel ifadelerden faydalanarak yapilan anlatimlari anlarim. | 1 2 3 4 5
7 Problemleri farkli sekillerde soyutlamalar kullanarak ¢6zerim. 1 2 3 4 5
8 Problemi gerekli oldugu zamanlarda kiigiik pargalara ayiririm. 1 2 3 4 5
9 Problemi ¢ozmek igin sdz konusu degiskenleri dogru yerde | 1 2 3 4 5
degerlendiririm.
10 | Bir problemle karsilastigim zaman ¢oziimiini saglayacak denklemi | 1 2 3 4 5
kurarim.
11 | Problemin ¢6ziimiinii zihnimde canlandiririm. 1 2 8 4 5
12 | Bir problemi sonuglandirirken biitiin basamaklar1 planli bir sekilde | 1 2 3 4 5
adim adim gerceklestiririm.
13 | Problem ¢oziimunde verileri simiilasyon veya modeller gibi farkl: | 1 2 3 4 5
sekillerde gosteririm.
14 | Tasarlamis oldugum c¢oziim yollarini sirasiyla ve seviyesine gore | 1 2 3 4 5
uygulayabilirim.
15 | Bir problemi nasil ¢dzecegimi bildigim bir probleme yeniden formiile | 1 2 3 4 5
ederim.
16 | Problemleri ¢ozerken ortak bir amaca ulagsmak igin gerekli olan | 1 2 3 4 5
gorevleri es zamanli olarak yiiriitliriim.
Yaratici Problem Cozebilme Becerisi
17 Yeni bir konuyu arastirmaya baslarken merak duyarim. 1 2 3 4 5
18 Yeni bir seyler kesfetmeye her zaman hazirlikli olurum. 1 2 3 4 5
19 Zor seyleri 6grenmek i¢in yeni yollar bulurum. 1 2 3 4 5
20 Bir problemin Ustesinden gelebilmek igin yeni ve orijinal ¢ozim | 1 2 3 4 5
yollar1 geligtiririm.
21 Bir problemin ¢dziimii hakkinda diisiinmekten keyif alirim. 1 2 3 4 5
22 | Bir durum iizerinde detayl diisiiniip yenilik¢i yollar iiretirim. 1 2 3 4 5
23 Diisiinerek okurum. 1 2 3 4 5
24 Co6zim yollarimi ¢evreme agiklarken ¢ekinmem. 1 2 3 4 5
25 Az bir zamanda bir problemle ilgili ¢ok sayida ¢dziim iiretirim. 1 2 3 4 5
26 Problem igin iirettigim hipotezlere kendime gore cevaplar veririm. 1 2 3 4 5
27 Her bilgi her zaman benim i¢in dogru degildir. 1 2 3 4 5
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Is birligi Yapabilme Becerisi

28 Isbirlikli 6grenme yaklagimi sayesinde daha iyi sonuglar alirim. 1 2 3 4 5

29 Problemleri ¢6zmek igin igbirlikli 6grenmeyi tercih ederim. 1 2 3 4 5

30 Isbirlikli 6grenmede problemlerin ¢dziimii i¢in daha ok fikir ortaya | 1 2 3 4 5
cikaririm.

31 Gruptaki arkadaslarimla birlikte is birligi icerisinde 6grenirim. 1 2 3 4 5

32 Grup igerisinde farkli fikir temsilcileriyle fikir aligverisinde | 1 2 3 4 5
bulunurum.

33 Isbirlikli caligmalara katki saglarim. 1 2 3 4 5

34 Isbirlikli 6grenmede grup dinamigini yiikseltirim. 1 2 3 4 5

Elestirel Diisiinebilme Becerisi
35 | Bir problemin ¢dzimund sunarken olumlu ve olumsuz yénlerini | 1 2 3 4 5
dikkate alirim.

36 | Calismay: hedefledigim konuda problemi goriirtim. 1 2 3 4 5

37 | Problemin farkli ¢6ziim yollarinin olasi sonuglarini diisiiniiriim. 1 2 3 4 5

38 | Problemi ¢ozmede siirecini probleme gore yapilandirirm. 1 2 3 4 5

39 | Olasi ¢oziimler iginde en uygun olani belirlemeye ¢aligirim. 1 2 3 4 5

40 | Problemi ¢ozebilmek icin farkli kaynaklardan gelen bilgileri uygun | 1 2 3 4 5

sekilde diizenlerim.
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Tablo 27. Degiskenlerin Alt Kategorilerine Ait Betimsel Istatistikler

Ek 6. Betimsel Istatistik Verileri

Kategori N Ort. Std. Sap.  Min.  Max. Carpikhk  Basiklik
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Erkek 81 157,47 20,18 113 200 0,02 -0,45
Kadin 171 154,80 20,63 96 200 -0,44 0,35
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Erkek 81 12,96 1,93 5 15 -1,16 2,37
Kadin 171 12,72 1,96 4 15 -0,85 1,31
. Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Erkek 81 45,01 9,76 22 65 -0,07 -0,35
L Kadin 171 43,31 9,96 16 65 -0,51 0,36
‘€ Yaraticl Problem Cézebilme Becerisi Erkek 81 4573 6,32 31 55 0,24 0,67
(8] Kadin 171 45,12 6,23 28 55 0,34 0,30
is birligi Yapabilme Becerisi Erkek 81 28,54 5,07 7 35 -1,21 3,00
Kadin 171 28,20 5,45 7 35 -1,20 2,07
Elestirel Diigiinebilme Becerisi Erkek 81 25,22 3,50 16 30 -0,29 -0,51
Kadin 171 25,45 3,43 14 30 -0,42 0,03
1. Simf 70 150,51 21,11 106 199 -0,23 -0,19
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam 2. Siuf 52 151,44 19,88 100 197 -0,34 -0,02
3. Simf 61 157,69 19,52 96 200 -0,30 0,85
4. Siuf 69 162,26 19,37 100 200 -0,33 0,48
1. Siuf 70 12,23 2,12 4 15 -1,15 2,14
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi 2. Simif 52 12,42 2,14 5 15 -0,86 1,35
3. Simf 61 13,07 1,72 9 15 -0,39 -0,97
4. Siuf 69 13,42 1,58 9 15 -0,55 -0,69
1. Simf 70 41,50 10,86 16 64 -0,54 -0,15
Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi 2. Simif 52 43,48 8,26 20 63 -0,35 1,19
':>; 3. Siif 61 45,52 10,17 21 65 -0,47 1,29
S 4. Siuf 69 45,06 9,52 24 65 0,05 -0,45
a 1. Simf 70 4423 6,32 30 55 -0,34 -0,24
E Yaratici Problem Cozebilme Becerisi 2. Sif 52 44,12 5,86 32 55 -0,12 -0,53
@ 3. Simf 61 4541 6,30 28 55 -0,24 -0,23
4. Simf 69 47,23 6,07 31 55 -0,56 -0,35
1. Sinif 70 27,73 4,93 13 35 -0,77 0,95
is birligi Yapabilme Becerisi 2. Simf 52 27,35 5,63 7 35 -1,39 321
3. Sinif 61 28,00 5,70 10 35 -1,09 1,22
4. Simf 69 29,91 4,87 7 35 -1,81 3,11
1. Simif 70 24,83 3,57 14 30 -0,59 0,47
Elestirel Diisiinebilme Becerisi 2. Simf 52 24,08 3,75 16 30 0,00 -0,58
3. Siif 61 25,69 2,91 18 30 0,15 -0,53
4, Simf 69 26,64 3,11 19 30 -0,48 -0,80
2,50 Alti 20 149,55 21,66 106 179 -0,66 -0,14
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam 2,51-3,00 85 149,28 22,54 100 200 -0,06 -0,27
3,01-350 105 159,95 19,21 96 200 -0,13 0,27
3,51-4,00 42 160,74 14,09 132 192 -0,04 -0,41
2,50 Alti 20 12,65 2,01 8 15 -0,42 -0,27
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi 2,51-3,00 85 12,28 2,24 4 15 -1,10 1,94
3,01-350 105 13,10 1,79 9 15 -0,54 -0,76
3,51-4,00 42 13,14 1,41 10 15 -0,32 -0,41
2,50 Alti 20 42,90 10,80 28 63 0,15 -1,08
- Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi 2,51-3,00 85 40,82 10,82 16 65 -0,35 -0,17
z 3,01-350 105 45,33 9,62 21 65 -0,13 0,12
g 3,51-4,00 42 46,76 6,23 28 60 -0,59 1,51
- 2,50 Alti 20 43,40 6,49 31 53 -0,57 0,00
% Yaratici1 Problem Cozebilme Becerisi 2,51-3,00 85 44,26 6,49 30 55 -0,09 -0,46
=-] 3,01-350 105 46,31 6,15 28 55 -0,43 -0,27
3,51-4,00 42 45,86 5,53 34 54 -0,25 -0,93
2,50 Alti 20 26,40 6,17 13 35 -0,81 0,14
is birligi Yapabilme Becerisi 2,51-3,00 85 27,38 5,81 7 35 -0,94 1,29
3,01-350 105 29,11 4,99 7 35 -1,51 4,32
3,51-4,00 42 29,12 4,17 14 35 -1,20 3,48
2,50 Alti 20 24,20 4,69 14 30 -0,62 -0,28
Elestirel Diisiinebilme Becerisi 2,51-3,00 85 24,54 3,62 16 30 -0,04 -0,61
3,01-350 105 26,09 3,14 17 30 -0,28 -0,61
3,51-4,00 42 25,86 2,66 19 30 0,00 -0,28
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2000-3000 136 | 153,17 20,39 | 106 | 199 | -0,02 | -0,31

Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam 3001-4000 62 154,32 21,73 96 200 -0,82 1,03
4001-5000 28 163,43 14,92 | 133 | 194 | 0,03 0,02

5001 + 26 163,50 20,14 | 125 | 200 | 0,04 -0,81

2000-3000 136 | 12,58 1,94 4 15 -0,97 1,88

Bilgisayar Kullanabilme Becerisi 3001-4000 62 12,52 2,04 5 15 -0,69 1,44
4001-5000 28 13,93 1,44 10 15 -1,56 | 2,18

5001 + 26 13,38 1,79 8 15 -1,22 1,64

2000-3000 136 | 43,43 9,70 18 65 -0,18 | -0,14

'3, | Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi 3001-4000 62 | 42,73 10,79 | 16 65 -0,83 | 0,53
:ﬂ'; 4001-5000 28 | 44,68 8,36 30 63 0,66 0,21
[a] 5001 + 26 | 47,88 9,83 23 65 -0,54 | 0,26
';—:) 2000-3000 136 | 44,60 6,27 30 55 -0,21 | -0,41
O Yaratici1 Problem Cézebilme Becerisi 3001-4000 62 | 44,95 6,29 28 55 -0,42 -0,07
= 4001-5000 28 | 48,57 5,53 35 55 -0,95 | 0,18
< 5001 + 26 | 46,38 5,83 36 55 0,13 -1,26
2000-3000 136 | 27,73 5,42 7 35 -0,92 1,35

is birligi Yapabilme Becerisi 3001-4000 62 | 28,48 6,08 7 35 -1,69 | 3,25
4001-5000 28 | 29,46 4,17 21 35 -0,24 | -0,76

5001 + 26 | 29,73 3,35 22 35 -0,19 | -0,01

2000-3000 136 | 24,82 3,59 14 30 -0,22 | -0,22

Elestirel Diisiinebilme Becerisi 3001-4000 62 | 25,65 3,26 16 30 -0,58 | 0,38
4001-5000 28 | 26,79 3,10 19 30 -0,65 | -0,16

5001 + 26 | 26,12 3,01 20 30 -0,15 | -1,01

Ilkokul ve Alti 166 | 153,60 20,16 | 96 200 | 0,28 | 0,38

Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Ortaokul 32 158,28 | 22,82 | 111 | 200 | 0,19 | -0,34

Lise ve Uzeri 54 160,43 19,40 108 197 -0,53 0,18

Ilkokul ve Alt1 166 12,63 2,00 4 15 -1,04 2,12

Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Ortaokul 32 13,59 1,43 11 15 -0,48 | -1,22

= Lise ve Uzeri 54 12,83 1,96 8 15 051 | -0,88
:E Ilkokul ve Alti 166 | 42,42 9,73 18 65 -0,31 | 0,29
a Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Ortaokul 32 4591 10,59 23 65 -0,20 -0,48
E Lise ve Uzeri 54 47,07 9,23 16 63 -0,92 1,63
§ Ilkokul ve Alti 166 | 45,34 6,28 28 55 -0,40 | -0,27
6" Yaratici Problem Cozebilme Becerisi Ortaokul 32 44,63 6,34 31 55 -0,20 -0,14
2 !_ise ve Uzeri 54 45,65 6,19 34 55 -0,06 -1,03
: . Ilkokul ve Alt1 166 | 27,92 571 7 35 -1,31 | 2,27
Is birligi Yapabilme Becerisi Ortaokul 32 29,13 3,96 20 35 -0,66 0,30

Lise ve Uzeri 54 29,04 4,67 19 35 -0,33 -0,78

Ilkokul ve Alti 166 | 25,30 3,43 14 30 -0,39 | -0,01

Elestirel Diisiinebilme Becerisi Ortaokul 32 25,03 3,65 17 30 -0,51 -0,05

Lise ve Uzeri 54 25,83 3,40 18 30 -0,22 -0,80

Ilkokul ve Alti 109 | 153,46 21,85 | 96 200 | 0,20 | -0,04

Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Ortaokul 49 155,49 19,10 108 200 0,27 0,02

Lise ve Uzeri 94 158,30 19,42 100 | 198 | -0,66 0,76

Ilkokul ve Altt 109 | 12,60 2,07 4 15 -0,98 1,65

Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Ortaokul 49 | 12,73 1,74 8 15 -0,34 | 0,21

=4 Lise ve Uzeri 94 13,06 1,89 5 15 -1,11 | 2,09
:s ilkokul ve Alt1 109 | 42,63 9,74 20 65 -0,23 | -0,09
a Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Ortaokul 49 43,16 10,99 16 65 -0,58 0,46
E Lise ve Uzeri 94 | 45,64 9,35 18 65 -0,37 | 0,43
§ ilkokul ve Alti 109 | 45,17 6,59 28 55 -0,35 | -0,52
6" Yaratici1 Problem Cézebilme Becerisi Ortaokul_ 49 | 45,08 5,19 35 55 0,32 -0,49
s !_ise ve Uzeri 94 | 45,61 6,40 30 55 -043 | -0,34
2 . Ilkokul ve Alt1 109 | 27,87 5,63 10 35 -0,98 1,00
Is birligi Yapabilme Becerisi Ortaokul 49 29,06 3,88 17 35 -0,78 1,07

Lise ve Uzeri 94 | 28,44 5,59 7 35 -1,43 | 3,48

ilkokul ve Alti 109 | 25,19 3,64 14 30 -0,35 | -0,23

Elestirel Diisiinebilme Becerisi Ortaokul 49 25,45 2,78 20 30 0,01 -0,73

Lise ve Uzeri 94 | 25,55 3,56 16 30 -0,46 | -0,14
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Koy 66 152,06 21,07 100 199 0,02 0,00
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Sehir 93 155,60 20,70 96 200 -0,17 0,32
Biiyiiksehir 93 158,27 19,66 100 198 -0,69 0,60
Koy 66 12,27 2,07 4 15 -1,16 2,65
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Sehir 93 13,05 1,81 8 15 -0,67 -0,25
Biiyiiksehir 93 12,91 1,94 5 15 -0,96 1,67
_ Koy 66 42,48 10,03 16 64 -0,24 0,23
5 Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Sehir 93 43,29 10,40 20 65 -0,14 -0,13
; Biiyiiksehir 93 45,40 9,21 18 63 -0,77 1,36
‘G Koy 66 44,50 6,16 31 55 -0,09 -0,71
E Yaratici1 Problem Cozebilme Becerisi Sehir 93 45,61 6,54 28 55 -0,44 -0,15
>~ Biiyiiksehir 93 45,559 6,04 30 55 -0,33 -0,41
Kéy 66 27,83 5,50 7 35 -1,14 2,39
is birligi Yapabilme Becerisi Sehir 93 2831 5,58 10 35 -0,87 0,74
Biiyiiksehir 93 28,66 4,95 7 35 -1,77 5,06
Koy 66 24,97 3,09 18 30 0,06 -0,55
Elestirel Diisiinebilme Becerisi Sehir 93 25,33 3,59 17 30 -0,32 -0,56
Biiyiiksehir 93 25,71 3,55 14 30 -0,70 0,65
1 88 152,15 23,63 96 200 -0,09 -0,25
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam 2 66 158,70 17,41 119 194 -0,17 -0,46
3 41 156,10 14,40 132 186 0,06 -0,72
4+ 57 157,25 21,92 100 200 -0,52 0,50
1 88 12,65 2,14 5 15 -0,88 0,61
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi 2 66 12,98 1,93 4 15 -1,66 2,79
3 41 13,05 1,56 10 15 -0,13 -1,18
4+ 57 12,63 1,91 8 15 -0,41 -0,41
1 88 41,59 11,49 16 65 -0,24 -0,42
z Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi 2 66 45,09 7,35 21 59 -0,39 0,85
& 3 41 4480 868 18 63 050 156
= 4+ 57 45,25 10,31 20 65 -0,08 -0,41
= 1 88 44,43 6,62 28 55 -0,29 -0,39
% Yaratic1 Problem Cozebilme Becerisi 2 66 4611 589 33 55  -007  -106
= 3 41 44,73 5,64 33 55 0,10 0,44
< 4+ 57 4618 641 31 55  -063 007
1 88 28,30 5,81 7 35 -1,26 2,04
is birligi Yapabilme Becerisi 2 66 28,88 4,24 13 35 -0,82 2,24
3 41 28,34 4,44 21 35 -0,09 -0,94
4+ 57 27,67 6,22 7 35 -1,36 1,98
1 88 25,18 3,58 16 30 -0,27 -0,53
Elestirel Diisiinebilme Becerisi 2 66 25,64 3,20 18 30 -0,16 -0,72
3 41 25,17 3,13 18 30 -0,13 -0,42
4+ 57 25,53 3,78 14 30 -0,77 0,77
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Evet 200 156,07 19,70 96 200 -0,35 0,39
Hayir 52 154,08 23,41 106 200 0,11 -0,46
© Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Evet 200 12,98 1,82 5 15 -0,86 1,06
g Hayir 52 1212 228 4 15 088 166
o Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Evet 200 43,97 9,56 18 65 -0,33 0,23
';—‘; Hayir 52 43,44 11,25 16 65 -0,45 0,01
@ Yaratici1 Problem C6zebilme Becerisi Evet 200 4538 6,21 28 55 -0,27 -0,47
g Hayir 52 45,06 6,48 30 55 -0,42 -0,24
,2 is birligi Yapabilme Becerisi Evet 200 28,34 513 7 35 -1,32 3,26
g Hayir 52 28,21 6,04 14 35 -0,91 0,09
Elestirel Diisiinebilme Becerisi Evet 200 2541 3,36 16 30 -0,32 -0,31
Hayir 52 25,25 3,79 14 30 -0,52 0,13
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Evet 213 156,73 20,24 96 200 -0,34 0,22
Hayir 39 149,82 21,09 106 200 -0,06 0,25
< Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Evet 213 13,01 1,90 4 15 -1,19 2,66
E Hayir 39 11,64 1,83 8 15 -0,06 -0,60
© Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi Evet 213 43,90 10,01 16 65 -0,40 0,15
E Hayir 39 43,62 9,46 18 65 -0,21 0,73
§ Yaratici1 Problem C6zebilme Becerisi Evet 213 45,65 6,17 28 55 -0,27 -0,54
= Hayir 39 43,49 6,47 30 55 -0,44 -0,08
%; is birligi Yapabilme Becerisi Evet 213 28,56 5,18 7 35 -1,36 3,21
= Hayir 39 26,97 5,91 14 35 -0,56 -0,37
Elestirel Diisiinebilme Becerisi Evet 213 25,61 3,33 16 30 -0,32 -0,34
Hayir 39 24,10 3,85 14 30 -0,34 0,03
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Elestirel Diisiinebilme Becerisi

0-1 Saat 119 15327 21,30 96 200 -042 031
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam 1-3 Saat 66 157,20 18,38 118 200 0,16 -0,29
3-5 Saat 39 158,10 21,01 110 198 0,00 -0,13
5 Ve Uzeri 28 158,79 20,86 111 187 0,80 0,05
0-1 Saat 119 12,67 2,05 4 15 -1,29 2,98
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi 1-3 Saat 66 12,50 1,87 8 15 -0,24 081
'z 3-5 Saat 39 12,92 1,92 9 15 -052  -0,75
g 5 Ve Uzeri 28 13,86 1,33 11 15 -0,85 -0,46
= 0-1 Saat 119 4287 1046 16 65 -0,41 0,18
= Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi ~ 1-3 Saat 66 44,06 9,96 21 65 -042 0,13
:': 3-5 Saat 39 46,13 8,53 29 63 0,51 -0,33
4 5 Ve Uzeri 28 44,39 9,01 28 59 -0,57 0,52
i 0-1 Saat 119 4475 6,20 28 55 -0,28  -0,20
s Yaratici Problem Cozebilme Becerisi 1-3 Saat 66 45,95 5,75 33 55 -0,24  -0,65
Eﬂ 3-5 Saat 39 45,69 6,72 30 55 -0,30  -0,57
2 5 Ve Uzeri 28 45,68 7,03 31 55 -0,53  -0,60
= 0-1 Saat 119 27,68 5,93 7 35 -1,19 154
5 is birligi Yapabilme Becerisi 1-3 Saat 66 29,00 4,90 7 35 -1,42 2,87
© 35 Saat 39 2838 437 17 35 046 024
5 Ve Uzeri 28 29,29 4,58 19 35 -069 0,17
0-1 Saat 119 25,29 3,44 14 30 -0,37 0,11
Elestirel Diigiinebilme Becerisi 1-3 Saat 66 25,68 3,09 18 30 -0,14 -0,46
3-5 Saat 39 24,97 3,77 17 30 -0,34  -0,68
5 Ve Uzeri 28 25,57 3,93 17 30 -062 -0,17
Diger Amaglar 21 153,05 20,29 106 194 0,02 0,55
Kisisel Aragtirma 25 163,48 17,02 133 192 -0,39 -0,58
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Oyun ve Eglence 31 157,87 1556 133 197 029 -0,32
Odev Vs. 72 157,11 21,74 100 200 -0,54 0,34
Sosyal Medya 103 152,61 21,32 96 200 -0,13 0,09
Diger Amaglar 21 12,10 2,21 8 15 -0,29 -0,98
Kisisel Aragtirma 25 13,16 1,70 9 15 -0,77 0,00
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Oyun ve Eglence 31 13,61 1,56 10 15 092 -012
Odev Vs. 72 12,61 1,98 4 15 -111 3,64
Sosyal Medya 103 12,74 1,98 5 15 -0,96 1,32
5 Diger Amaclar 21 43,10 11,20 21 60 -0,41 -0,11
E Kisisel Arastirma 25 47,28 6,37 38 62 0,55 -0,26
< Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi  Oyun ve Eglence 31 4432 839 18 62 -1,00 255
E Odev Vs. 72 43,86 10,19 18 65 -0,36 0,22
= Sosyal Medya 103 43,04 10,53 16 65 -0,18 -0,19
= Sosyal Medya 103 45,81 6,91 31 55 -0,66  -0,15
E Diger Amaglar 21 47,36 7,25 35 55 -064 -1,14
g Yaratici Problem Cozebilme Becerisi Kisisel Arastirma 25 46,00 5,67 33 55 027 085
5 Oyun ve Eglence 31 46,58 5,81 30 55 -0,50 0,17
E Odev Vs. 72 43,62 6,02 28 55 -0,11 0,03
Sosyal Medya 103 27,33 6,05 14 35 -0,86 0,46
Diger Amaglar 21 29,00 511 17 35 -0,69 0,01
is birligi Yapabilme Becerisi Kisisel Aragtirma 25 28,26 3,38 21 35 -0,08 0,15
Oyun ve Eglence 31 28,49 6,24 7 35 -1,64 3,14
Odev Vs. 72 28,24 5,05 10 35 -0,94 154
Diger Amaclar 21 24,71 4,08 14 30 -0,70 0,91
Kisisel Arastirma 25 26,68 3,60 19 30 -0,67 0,83
Elestirel Diisiinebilme Becerisi Oyun ve Eglence 31 25,68 3,49 18 30 0,38  -067
Odev Vs. 72 25,57 3,20 17 30 -0,21 0,20
Sosyal Medya 103 24,97 3,39 16 30 -0,32 0,12
Bilisimsel Diisiinme Becerisi Toplam Evet 199 157,78 19,80 96 200 0,27 0,26
Hayir 53 147,70 2124 100 188 -0,30 -0,27
Bilgisayar Kullanabilme Becerisi Evet 199 13,09 1,69 8 15 -053 0,45
E Hayir 53 11,70 2,44 4 15 -0,88 1,26
ps Algoritmik-Analitik Diisiinme Becerisi _ Evet 199 45,15 9,65 16 65 -042 042
£ Hayir 53 39,00 9,44 18 57 -0,36 0,24
o Yaratici Problem Cozebilme Becerisi Evet 199 4550 6,04 28 55 -0,18 -0,50
5 Hayir 53 44,62 7,02 30 55 -0,55 0,52
e is birligi Yapabilme Becerisi Evet 199 28,37 5,19 7 35 -1,32 2,98
E» Hayir 53 28,11 5,84 12 35 -0,89 0,63
3 Evet 199 25,67 3,28 17 30 -0,31 0,47
= Hayir 53 24,26 3,85 14 30 -0,33 0,08
_2
£
=
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